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1. паспорт рабочей ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
«ЧЕРЧЕНИЕ И ПЕРСПЕКТИВА»
1.1.  Область применения программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена  в соответствии с ФГОС по специальностям СПО  54.02.05 Живопись (по видам), 54.02.01 Дизайн (по отраслям) в культуре и искусстве, 54.02.07 Скульптура
1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена: 
профильная дисциплина ОД.02.04 Федерального компонента среднего (полного) общего образования ОД.00
 Дизайнер, преподаватель должен обладать общими компетенциями, включающими в себя способность:

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

Дизайнер, преподаватель должен обладать профессиональными компетенциями, соответствующими основным видам профессиональной деятельности:

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи.

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.

ПК 1.4. Последовательно вести работу над композицией.

ПК 1.5. Владеть различными приемами выполнения живописных работ.

ПК 2.2. Использовать знания в области психологии и педагогики, специальных и теоретических дисциплин в преподавательской деятельности.

ПК 2.7. Владеть культурой устной и письменной речи, профессиональной  терминологией.
1.3.  Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины: 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

У1 применять теоретические знания перспективы в художественно-проектной практике и преподавательской деятельности;
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
З1 основы построения геометрических фигур и тел;
З2 основы теории построения теней;
З3 основные методы пространственных построений на плоскости;

З4 законы линейной перспективы.
1.4.   Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося  108  часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося  72  часов;

самостоятельной работы обучающегося  36  часов.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «ЧЕРЧЕНИЕ И ПЕРСПЕКТИВА»
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	108

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	72

	в том числе:
	

	     практические занятия
	63

	     контрольные работы
	9

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	36

	Промежуточная аттестация в виде дифференцированного зачета в форме практической работы с элементами собеседования (практическая часть (чертеж) выполняется на формате А3 с помощью чертежных принадлежностей)     


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины   «Черчение и перспектива»

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) (если предусмотрены)
	Объем часов
	Уровень освоения

	
	
	Макс. нагруз

ка
	Кол-во аудиторн. часов
	Само

стоят.

работа
	

	
	
	
	Всего
	В том числе практ.
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	
	1 курс 1 семестр

	48
	32
	32
	16
	

	Раздел 1.
Геометрическое черчение


	Изучение  особенностей  построения  линий на чертеже  ознакомление студентов с чертежными принадлежностями   инструментами и материалами (линейки  рейсшина угольники карандаши резинки и пр.) организации рабочего места. Основные сведения об оформлении чертежей.  Изучение шрифтов : наклон букв и цифр, высота  прописных  и  строчных букв. толщина их обводки  особенности нанесения размеров
	10
	8
	8
	2
	

	Тема 1.1.  

Линии и шрифты чертежа
	Содержание учебного материала:
	2
	2
	2
	-
	1.2

	
	Курс  черчения и перспективы  начинается с изложении целей и задач курса 

Ознакомление с необходимыми материалами  особенностями оформления чертежей  основными надписями и компоновкой. Чертежи выполняются линиями, установленными ГОСТ 2.303-68 Толщина линий зависит от их назначения. Главным  на чертеже  является очертание изображаемого предмета, поэтому  линии видимого контура имеют наибольшую толщину  и их принимают  за основные. В зависимости от размера  чертежа  и его сложности  толщину  сплошной линии, обозначают S. Штриховые  линии S/2, остальные линии, используемые  в качестве выносных, размерных, осевых, центровых и линий штриховки – S/3. В пределах чертежа одного формата выбранная толщина  однотипных линий должна быть одинаковой. Последовательность обводки линий чертежа. Линии чертежа обводят в следующем порядке: 1) осевые и центровые линии, 2) лекальные кривые, 3) окружности и их дуги, 4) горизонтальные прямые, перемещаясь сверху вниз; 5) вертикальные прямые, двигаясь слева направо, 6) наклонные прямые. 

Размеры на чертежах наносятся в соответствии с правилами ГОСТ 2.307-68.  Размеры на чертеже  должны отражать величину изделия независимо от масштаба изображения и точности выполнения чертежа. Количество размеров должно быть таким, чтобы можно было изготовить изделие, причем каждый размер  следует указывать только один раз.  Размерными  и выносными  линиями наносят размеры. Размерные  указывают границы измерения, проводят их между вспомогательными линиями, называемыми выносными. Каждая размерная линия должна быть ограничена стрелками, которые упираются в выносные линии. При  проведении размерных линии следует иметь в виду, что линии контура, осевые, центровые и выносные не должны  использоваться в качестве размерных. Размерные числа ставят  над размерной линией как можно ближе к середине.

Надписи  и размеры на чертеже выполняются  основным и широким шрифтом.

Буквы и цифры чертежного шрифта, а также различные знаки пишутся  с наклоном   75 градусов к основанию строки.         
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №1 

Выполнение чертежа по образцу в рабочей тетради с помощью чертежных инструментов.
	
	
	2
	
	

	Тема 1.2. Геометрический орнамент
	Содержание учебного материала:
	4
	2
	2
	2
	1.2

	
	Изучение трех видов  орнамента геометрический растительный. зооморфный  разработка  стилизации орнамента. Разработка эскизов.  Орнаментом называют узор, украшающий здания, одежду, предметы быта. Его можно увидеть на зданиях, оградах, посуде. Орнамент не только украшает предмет, но и помогает создавать определенные зрительные впечатления о нем. Сочетание линий орнамента может производить впечатление легкости или тяжести, спокойствия или динамичности.  Построение геометрического орнамента целиком основано на геометрических построениях.  Геометрический  орнамент  подразделяется на следующие виды: ленточный, сетчатый, розеты.  Ленточный применяют для украшения края предмета. Ленточный орнамент состоит из одинаковых элементов, повторяющихся в определенном порядке вдоль прямой. Ленточный орнамент может быть выполнен в виде меандра. Меандр представляет собой  правильное сочетание прямолинейных полосок одинаковой ширины, изгибающихся под прямыми  или острыми  углами. Ширина полосок равна ширине промежутков между ними.

Сетчатый орнамент обычно  занимает  всю поверхность предмета, на которую он нанесен. Подобные орнаменты  широко применяются в рисунках тканей, паркетов, ковров. Сетчатый орнамент состоит из повторяющихся элементов. Основой сетчатого орнамента является сетка из одинаковых фигур, например квадратов, прямоугольников, ромбов, окружностей. Розетты – орнаменты , вписанные в окружность или в правильный многоугольник. Их построение основано на делении окружности на равные части. Примером розетты могут служить плафоны, декоративные тарелки. При выполнении орнаментов художнику полезно знать о теории оптических иллюзий. Некоторые сочетания линий приводят к зрительному искажению размеров. Определенным сочетанием  линий можно создавать видимость изгибов у прямых линий, выполнять фигуры так, что они будут казаться более длинными или короткими, чем в действительности.  Умелое использование оптических иллюзий значительно расширяет возможности художника. 
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №2  
Выполнение чертежа по образцу  с помощью чертежных инструментов  в рабочей тетради. каждое задание выполняется различными способом
	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа  студентов: Разработка эскизов орнаментов. 

Геометрический орнамент – прямые

Растительный орнамент - окружности

Зооморфный орнамент – прямые и окружности 

На  формате А3 с помощью чертежных инструментов.                         
	
	
	
	2
	2

	Тема 1.3. Геометрические построения.  Сопряжения и плоские кривые.


	Содержание учебного материала:

	2
	2
	2
	2
	2

	
	Деление отрезка на равные части,  построение правильных многоугольников  деление окружности на равные части, построение касательных и касание окружностей,  сопряжение с помощью дуги окружности. сопряжение двух дуг дугой окружности заданного радиуса. Циркульные кривые. Эвольвента окружности.

Очертание многих предметов представляют собой сочетание ряда линий, в большинстве своем плавно переходящих одна в другую.  Плавный переход одной линии в другую называется  касанием линий, а точку, в которой происходит касание, точкой касания или перехода.

Сопряжение дуги и прямой дугой окружности заданного радиуса могут встретиться два случая такого сопряжения: внешнее касание сопрягающей дуги заданной и внутреннее касание в обоих случаях задача сводиться к определению центра сопрягающей дуги и точек касания. При внешнем касании из центра заданной дуги точки О1 проводят вспомогательную дугу окружности радиусом R+Rs на расстоянии равным радиусу Rs сопрягающей дуги, параллельно заданной прямой проводят прямую. Точка О пересечение вспомогательных дуги и прямой есть центр сопрягающей дуги. На пересечении прямой, соединяющей точки О и О1 с заданной дугой , отмечают точку касания А. Вторую точку касания В определяют как точку пересечения заданной прямой с перпендикуляром, опущенным на нее из точки О. При внутреннем касании определение центра сопрягающей дуги и точек касания аналогичны предыдущему случаю с той лишь разницей, что радиус вспомогательной дуги окружности равен Rs-R. 
Сопряжение двух дуг дугой окружности заданного радиуса. При внешнем сопряжении центр сопрягающей дуги точка О располагается в точке пересечения вспомогательных дуг окружностей радиусов R2+Rs и R1+Rs, проведенных соответственно из центром сопрягаемых дуг- точек О2 и О1. Точки касания А и В определяются как точки пересечения заданных дуг с прямыми О О1 и О О2. Внутреннее сопряжения дуг окружностей радиусов R2 И R1 дугой окружности радиуса Rs. Для определения центра сопрягающей дуги точки О проводят вспомогательные дуги окружностей радиусов Rs-R2 и Rs-R1 соответственно из центров заданных дуг точек О2 и О1. Точка О пересечение этих дуг и явиться центром сопрягающей дуги. Из точек О через точки О1 и О2 проводят прямые до пересечения с заданными дугами и получают соответственно две точки касания А и В.

Плоские кривые. Кривые у которых все точки расположены в одной плоскости называются плоскими. Плоские кривые состоящие из дуг окружностей образуют группу циркульных кривых. Завитки спиральная кривая вычерченная циркулем путем сопряжения дуг окружностей различных радиусов. Она состоит из ряда полу окружностей, Описанных по переменно из заданных центров О1 и О2. Точки касания проводимых дуг окружностей расположены на прямой, соединяющей эти центры. Коробовые кривые называются односторонне выпуклая циркульная кривая (замкнутая или не замкнутая), образуемая сопряжение дуг окружности. Разновидности коробовых кривых Овал- замкнутая коробовая кривая имеющая две оси симметрии. Овоид- замкнутая коробовая кривая имеющая одну ось симметрии. Коробовые кривые используются в архитектуре для построения сводов арок, являются не замкнутыми. Лекальные кривые широко используются в очертаниях различных деталей и предметов, например: мебели, посуды. К лекальным   кривым относиться эллипс. Эллипс- плоская замкнутая кривая, у которой сумма расстояний от любой ее точки до двух определенных точек F1 и F2 фокусов элллепса величина постоянная, равная длине его большой оси АВ. Отрезок АВ называется большой осью эллепса, а отрезок СD его малой осью. Эвольвента окружности- плоская кривая которую описывает каждая точка прямой линии, если эту прямую катить без скольжения по неподвижной окружности. Спираль Архимеда- плоская кривая которую описывает точка А равномерна вращающаяся вокруг неподвижной точки полюса О и одновременно равномерно удаляющаяся от него. 
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №3  
Выполнение чертежей  по образцу   с помощью чертежных инструментов  в рабочей тетради.
	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа студентов: 
Построение  нескольких видов сопряжений на формате А3 с помощью чертежных инструментов.                         

Сопряжение двух дуг дугой окружности заданного радиуса. Сопряжение дуги и прямой дугой окружности заданного радиуса. Деление отрезка на равные части,  построение правильных многоугольников. 
	
	
	
	2
	

	Тема 1.4.
Геометрическое черчение  и  геометрические  построения.


	Содержание учебного материала:


	2
	2
	2
	-
	3

	
	Практическое занятие №4 
Контрольная работа  №1 

Проводится для проверки знаний студентов. Включает в себя три задания со     стоящие из чертежей на заданные темы.
Проводится  по вариантам.  

 1 вариант.

 1. Графические изображения на чертеже (нанесение размеров).
 2. Построение  растительного  орнамент (с помощью циркуля). 

 3. Построение коробовой кривой.
 2 вариант.
 1. Графические изображения на чертеже (нанесение размеров). 
 2. Построение геометрического орнамента (с помощью линейки). 
 3. Построение эвольвенты окружности.
Работа выполняется на формате А3 с помощью чертежных принадлежностей  (линейка,  карандаши Т, ТМ , 2М, 4М.   рейсшина,   циркуль,  стирательная резинка.  
	
	
	
	
	

	Раздел 2.
Проекционное черчение.

	Понятия о проекциях, метод параллельного проецирования. Все предметы объемны то есть имеют 3 измерения, длину, ширину и высоту. Плоское изображения предметы называют его проекцией , А процесс получения проекций – проецированием. Совокупность правил, с помощью которых строя т на плоскости изображения пространственных фигур, называется методом проецирования.
	14
	8
	8
	6
	

	Тема 2.1. 

Проецирование основных геометрических  элементов.


	Содержание учебного материала
	4
	2
	2
	2
	2

	
	Методика построения параллельных проекций. Прямоугольное проецирование

Сущность параллельного способа заключается в том, что все проецирующие лучи проходят параллельно наперед заданному направлению S, а значит и друг другу  Это можно уподобить случаю центрального способа проецирования, когда центр проекций S удален в бесконечность и все проецирующие лучи становятся параллельными. При построении проекций А', В', С' этим способом они называются параллельными проекциями точек А, В, С. Прямоугольное (ортогональное) проецирование точки на одну плоскость проекций.

Рассмотрим самый простой случай - ортогональное проецирование точки  Перед плоскостью проекций поместим точку А и через нее проведем проецирующий луч Sa под прямым углом к плоскости проекций до пересечения с ней. Получим точку а - проекцию точки А. 
Вывод: 1. Проекция точки на данную плоскость проекций есть точка. 2. Любая проецируемая точка имеет одну проекцию на выбранной плоскости проекций. 3. Проекция точки, лежащей на плоскости проекций, совпадает с самой точкой.

Для того чтобы получить две проекции точки, определяющих положение ее в пространстве, возьмем две взаимно перпендикулярные плоскости: V - фронтальную и Н - горизонтальную. Они будут пересекаться по прямой ох, которую называют осью проекций.

Расположим точку А в двугранном углу. Используя метод прямоугольного проецирования, спроецируем ее на плоскости проекций, получим фронтальную (а') и горизонтальную (а) проекции точки А. Запись а' читается как «а штрих».

Построение третьей проекции точки по двум заданным.

Если известны любые две проекции точки (например, а и а'), то можно найти третью проекцию (в нашем примере а»). Для этого можно использовать постоянную прямую чертежа, которая проводится под углом 45° (рис. 108). Через заданные проекции а и а' точки А проводим линии связи перпендикулярно к осям OZ и оу. Точки пересечения линий связи дают искомую проекцию а». Перенос линии проекционной связи с оси оун на ось oyw осуществляется с помощью постоянной прямой I  Так с помощью вспомогательной прямой находится третья проекция а» точки А по двум заданным.

Проекция точки в системе двух плоскостей проекций. Координаты точки

Образование отрезка АА1 прямой линии можно представить как результат перемещения точки А в какой-либо плоскости Н, а образование плоскости - как перемещение отрезка АВ прямой линии.

Точка - основной геометрический элемент линии и поверхности, поэтому изучение прямоугольного проецирования предмета начинается с построения прямоугольных проекций точки.

В пространство двугранного угла, образованного двумя перпендикулярными плоскостями фронтальной (вертикальной) плоскостью проекций V и горизонтальной плоскостью проекций Н, поместим точку А.

Линия пересечения плоскостей проекций V и Н - прямая, которая называется осью проекций и обозначается буквой х.

Плоскость V здесь изображена в виде прямоугольника, а плоскость Н - в виде параллелограмма. Наклонную сторону этого параллелограмма обычно проводят под углом 45° к его горизонтальной стороне. Длина наклонной стороны берется ровной 0,5 ее действительной длины.

Из точки А опускают перпендикуляры на плоскости V и Н. тогда точки аґ и а пересечения перпендикуляров с плоскостями проекций V и Н являются прямоугольными проекциями точки А. фигура Ааахаґ в пространстве - прямоугольник. Сторона аах этого прямоугольника на наглядном изображении уменьшается в 2 раза.

Совместим плоскость Н с плоскостью V, вращая плоскость V вокруг линии пересечения плоскости х. В результате получается комплексный чертеж точки А.

Для упрощения комплексного чертежа границы плоскостей проекции V и Н не указывают.

Перпендикуляры, проведенные из точки А к плоскостям проекций, называется проецирующими линиями, а основания этих проецирующих линий - точки а и аґ - проекциями точки А: аґ - фронтальная проекция точки А, а - горизонтальная проекция точки А.

Линия аґа называется вертикальной линией проекционной связи.

Расположение проекции точки на комплексном чертеже зависит от положения этой точки в пространстве.

Если точка А лежит на горизонтальной плоскости проекций Н, то ее горизонтальная проекция а совпадает с заданной точкой, а фронтальная проекция аґ располагается на  оси х. при расположении точки В на фронтальной плоскости проекций V ее фронтальная проекция совпадает с этой точкой, а горизонтальная проекция лежит на оси х. Горизонтальная и фронтальная проекции заданной точки С, лежащей на оси х, совпадают с этой точкой.

Задание прямой на чертеже. Положение прямой относительно плоскостей проекций Прямая линия АВ определяется двумя точками, которые находятся на концах отрезка.
Прямоугольную проекцию отрезка АВ можно построить следующим образом. Опустив перпендикуляры из точек А и В на плоскость H, получим проекцию a и b этих точек. Соединив точки а и b прямой линией, получим искомую горизонтальную проекцию отрезка АВ. Если взять на отрезке прямой линии АВ точки А, С, Д, Е, В и из каждой точки опустить перпендикуляры на плоскость H, то совокупность этих перпендикуляров можно рассматривать как плоскость Q, перпендикулярную плоскости H. Плоскость Q пересечет плоскость H по прямой линии, на которой располагаются точки пересечения всех перпендикуляров с плоскостью H. Так как эти точки являются проекциями точек отрезка АВ, то, следовательно, и отрезок ab будет проекцией отрезка АВ. Таким образом, проекцию отрезка АВ на плоскости H можно получить, если через отрезок АВ провести плоскость Q, перпендикулярную плоскости H, до их взаимного пересечения. Линия пересечения плоскостей и будет горизонтальной проекцией отрезка АВ.

Рассмотрим различные случаи расположения отрезков прямой линии относительно плоскостей проекции H, V, W.

1. Прямая, перпендикулярная плоскости V, называется фронтально-проецирующей прямой.

2. Прямая, перпендикулярная плоскости H, называется горизонтально-проецирующей прямой.

3. Прямая, перпендикулярная плоскости W, называется профильно - проецирующей прямой.

4. Прямая, параллельная горизонтальной плоскости проекций, называется горизонтальной прямой или горизонталью.

5. Прямая, параллельная плоскости V, называется фронтальной прямой, или фронталью.

6. Прямая, не параллельная ни одной из трех плоскостей проекций, называется прямой общего положения.


	
	
	      
	
	

	
	Практическое занятие №5 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа студентов: 
Построение третьей проекции точки по двум заданным. Проекция точки в системе двух плоскостей проекций. выполнение работы в тетради   с помощью чертежных инструментов.                         
	
	
	
	2
	

	Тема 2.2.
Аксонометрические проекции плоских фигур
	Содержание учебного материала:


	4
	         2
	2
	2
	2

	
	Аксонометрические проекции применяют для построения наглядных изображений предмета.  Проекции получают путем проецирования параллельными лучами предмета, который связан с осями прямоугольных координат, на некоторую плоскость Р. Таким образом, аксонометрическая проекция – это прежде всего проекция только на одну плоскость. Чтобы обеспечить наглядность получаемого изображения, направления проецирования N не должно быть параллельно не одной оси координат. Тогда на плоскости Р. Хотя и с искажениями будут изображены все три измерения предмета, что придаст изображению наглядность.

Плоскость Р, на которой строят аксонометрическую проекцию, называют плоскостью аксонометрических проекций или картинной плоскостью. Проекции осей координат на плоскости Р называют аксонометрическими осями и обозначают  X,Y,Z. Любая аксонометрическая проекция имеет три коэффициента искажения по числу осей координат. Проекции делятся на изометрические (коэффициенты искажения равны по трем осям), диммитрические (коэффициенты искажения равны по двум осям), триметрические (коэффициенты искажения по трем осям разные). Среди разновидностей аксонометрических проекций наибольшее применение нашли: прямоугольная изометрическая, прямоугольная диметрическая, фронтальная диметрическая. 

Прямоугольная изометрическая оси расположенные между собой под углом 120 градусов. При построении изометрической проекции все линейные размеры предмета, параллельные осям координат надо умножать на коэффициент 0.82, то есть уменьшать их по сравнению с действительностью. На практике коэффициент округляют до единицы.   

Построение изометрической проекции плоских многоугольников (выполнение чертежей).

Прямоугольная диметрическая проекция представляет собой аксонометрическую проекцию с направлением проецирования перпендикулярным плоскости аксонометрических проекций, и с одинаковыми коэффициентами искажения по осям Х и Z.  Ось Х составляет с горизонтальной прямой угол 7 градусов, ось Y угол 41 градус, ось Z расположена вертикально. 

Фронтальная диметрическая проекция относится к косоугольным аксонометрическим проекциям. Коэффициента искажения по осям Х и Z равны единицы, они перпендикулярны друг к другу. Ось Y расположена под углом 135 градусов к оси Z и Х. коэффициент искажения 0,5. при построении фронтальной диметрической проекции отрезки параллельные осям координат Х и Z сохраняют свою величину, а отрезки параллельные оси Y уменьшают в два раза.


	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №6 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа студентов: 
Построение  аксонометрической проекции  предмета  по двум видам  на формате  А3 с помощью чертежных инструментов.                         
	
	
	
	2
	

	Тема 2.3.
Проецирование геометрических тел.

	Содержание учебного материала:

	4
	2
	2
	2
	2



	
	Геометрическим телом называют замкнутую часть пространства, ограниченную поверхностями любые предметы можно рассматривать как геометрические тела. Формы предметов чрезвычайно разнообразны. Однако при внимательном анализе можно убедиться что большинство из них образованно сочетанием простейших геометрических тел таких как многогранники “призма и пирамида” и тела вращения “цилиндр конус шар” Многогранники- геометрические тела, ограниченные плоскими многоугольниками- гранями. Стороны граней называются ребрами, концы ребер- вершинами. Чаще всего встречаются призмы и пирамиды. Тела вращения- геометрические тела, ограниченные поверхностью вращения либо поверхностью вращения и плоскостью. Под поверхностью вращения понимают поверхность, полученную от вращения какой либо линии например A B C , называемой образующей, вокруг неподвижной прямой оси вращения. Шаром называют тело, полученное при вращении полу круга вокруг его диаметра А С а поверхность которую при этом описывает дуга А В С , называется шаровой или сферической. 
 Существуют 2 метода проецирования: центральный и параллельный. Центральное проецирование применяют для построения перспективных изображений. Построение проекции призмы.
Для построения проекции призмы следует выбрать вид аксонометрии, обеспечивающей наибольшую наглядность изображения. Затем геометрическое тело или предмет связывают с системой прямоугольных координат оси которой обычно совмещают с осями симметрии тела предмета или с гранями параллельными плоскостям проекции. Рассмотрим построение диметрической проекции прямой пятиугольной призмы. Строят оси диметрической проекции X Y Z , и по пси X от точки О откладывают отрезок О О1 равно L  то есть длину призмы. Через точку О1 проводят прямые параллельные осям Y и Z. Отложив на прямой , параллельно оси Y, отрезки О1 A=О1 В= о”а”/2 , получают вершины левого основания призмы- точки A и В. На прямой , параллельной оси Z , откладывают отрезок О1 D=о1”d” и получают вершину D. Для построения вершины С и E на прямой, параллельной оси Z откладывают отрезок О1 1 равный о1” 1” и через точку 1 проводят прямую , параллельную оси Y , на которой обе стороны от точки 1 откладывают отрезки 1 E=1C=1”e”/2. Последовательной соединив точки А В C D и E получают диметрическую проекцию левого основания призмы. Правое основание призмы строят аналогично левому. Соединив прямыми линиями противоположные вершины обоих оснований получают проекции боковых ребер призмы. При обводке диметрической проекции призмы контурными линиями следует выделить ее видимые ребра и штриховыми изобразить невидимые ребра.
Построение проекции цилиндра.                                      

Построим проекции прямого кругового цилиндра с диаметром основания D и высотой H. Основание цилиндра параллельны плоскости H, поэтому на горизонтальной проекции они изображены без искажения в виде круга диаметра D. Образующие цилиндрической поверхности перепендикулярны плоскости H и проецируються на нее в виде точек, распаложеных на окружности диаметра D т.е горизонтальная проекция боковой поверхности цилиндра- окружность.  НА плоскости V и W цилиндр проецируеться в виде одинаковых прямоугольников. Высота их равна H цилиндра, а ширина диаметру окружности основания D. Фронтальная и профельная проекции цилиндрической поверхности ограничены образующеми , называемыми очерковыми. Образующие цилиндра А В и С D являяются очерковыми по отношению к плоскости В. На всех проекциях выделена передняя часть цилиндрической поверхности. Образующие цилиндра E F и K L являются очерковыми по отношению к плоскости W и служат границей видимости цилиндрической поверхности на плоскости W.    
Построение проекции пирамиды.                              

Построение фронтальной диметрической проекции правильной четырех угольной пирамиды. Ости координат совмещают с осями симметрии пирамиды. И строят их диметрическую проекцию. В начале строят диметрическую проекцию основания пирамиды – квадрата А В C D. На оси X в обе стороны от точки О откладывают отрезки О А = О С = а с/2, а по оси Y – О В = О D = bd/4 и последовательно соединяют прямыми линиями вершины А В С D. Затем строят проекцию вершины пирамиды S. По оси Z от точки О откладывают высоту H пирамиды и получают точку S. Соединив прямыми линиями вершину S с точками А В С D получают диметрическую проекцию боковых ребер пирамиды. При обводке диметрической проекции пирамиды следует выделить на ней видимые и не видимые ребра. 
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №7 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных        инструментов в рабочей тетради формата А4.
	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа студентов: 
Построение проекции цилиндра, призмы, пирамиды по заданным параметрам на формате А3 с помощью чертежных инструментов.                        
	
	
	
	2
	

	Тема 2.4. 

Проекционное черчение аксонометрических и диметрических проекций.


	Содержание учебного материала:


	2
	2
	2
	-
	3



	
	Практическое занятие №8
Контрольная работа №2
Проводится для проверки знаний студентов. Включает в себя три задания состоящие из чертежей на заданные темы.
Проводится  по вариантам.  

 1 вариант.

 1. Построение третьего вида на чертеже нанесение размеров.
 2. Построение изометрической проекции детали. 

     3. Построение проекции призмы.

     2 вариант.
 1. Построение третьего вида на чертеже нанесение размеров.
 2. Построение изометрической проекции детали.
3. Построение проекции пирамиды.                              

Работа выполняется на формате А3 с помощью чертежных принадлежностей: линейка,  карандаши Т, ТМ , 2М, 4М.   рейсшина,   циркуль,  стирательная резинка. 
	
	
	
	
	

	Раздел 3. 

Линейная перспектива

	Изучает перспективу точки, линии, плоских фигур, здесь следует обратить внимание на терминологию  и обозначения. Чтобы лучше понять сущность построения перспективных изображений и практическое применение этих построений, необходимо по каждой изучаемой теме, выполнять чертежи, творческие задания, на которых наглядно можно продемонстрировать правила перспективы в изобразительном искусстве. 
	10
	8
	8
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	Тема 3.1. 
Перспектива точек,  прямых,  углов.

	Содержание учебного материала:
	2
	2
	2
	-
	2



	
	Построение  перспективы точки принадлежащей предметной плоскости,  построение перспективы точки принадлежащей предметному пространству,  построение перспективы бесконечно удаленной прямой, построение перспективы пря мой параллельной предметной и картинной плоскости  построение перспективы параллельных прямых перпендикулярных картинной плоскости  
Проецирующий аппарат.                   
Рассмотрим основные элементы проецирующего аппарата.

1.  Предметная плоскость H (горизонтальная плоскость), на которой помещается     изображаемый предмет, зритель и картинная плоскость.

2.  Картинная плоскость, или картина, К, на которой получают перспективное изображение предмета. Она располагается перпендикулярно предметной плоскости Н. 

3. Основание картинной плоскости. Или основание картины ОО1,-линия пересечения картинной плоскости с предметной плоскостью. 

4.  Точка зрения или центр проекции, С указывает место, где помещается глаз рисующего в пространстве относительно картины. Через точку С проводят проецирующие лучи к предмету, расположенному за картиной или перед ней. Точка состояния с-основание перпендикуляра, опущенного из точки С на предметную плоскость. Высота точки зрения Сс - расстояние от точки зрения С до предметной плоскости. Главный луч зрения СР-перпендикуляр, опущенный из точки зрения на картину.

5.   Плоскость горизонта Но-плоскость, проведенная через главный луч зрения Ср параллельно предметной плоскости до пересечения с картинной плоскостью. Линия горизонта hh1-линия пересечения плоскости горизонта Но с плоскостью картины К.

6   .Дистанционные точки, или точки отдаления D и D1, располагается на   линии горизонта hh1 по обе стороны от главной точки Р на расстоянии, равном длине главного перпендикуляра СР. дистанционные точки показывают на картине расстояние, с которого художник наблюдал изображенные на картине предметы.

7. Нейтральная плоскость, или плоскость исчезновения, N-плоскость, проведенная через точку зрения С параллельно картиной плоскости К. 

1.    Предметное пространство-пространство, находящееся за картинной    плоскостью. В предметном пространстве располагаются предметы для изображения их на картине.

 2.   Промежуточное пространство-пространство, заключенное между картинной плоскостью К и  нейтральной плоскостью N. В этом пространстве, так же, как и в предметном, иногда располагаются изображаемые на картине предметы. 

3. Мнимое пространство-пространство, расположенное за зрителем, за нейтральным пространством. В мнимом пространстве располагаются бесконечно удаленные точки, например солнце. 
4.  Плоскость главного луча зрения Г – плоскость, проходящая через главный луч зрения и перпендикулярная предметной и картинной плоскостям.
5.   Главная линия картины Рр- линия пересечения плоскости главного перпендикуляра с картиной. Главная линия картины или, как ее еще называют, линия главного вертикала делит картину пополам при условии, что зритель стоит лицом к картине, фронтально.
Перспектива точки принадлежащих предметной плоскости. 
Чтобы построить перспективу точки принадлежащей предметной плоскости необходимо построить две плоскости образующей проецирующий аппарат ( Н, К ). Пусть на предметной плоскости  заданна некоторая точка А. Для построения перспективы точки А нужно выбрать точку зрения S в пространстве перед картинной плоскостью и спроецировать на предметную плоскость ее основание s. Затем соединить прямой s с точкой А на пересечении с основанием картинной плоскости ОО1 поставить точку О2. Из точки О2 поднять в верх перпендикуляр к основанию ОО1. Теперь необходимо соединить точку зрения S точкой А, на пересечении с перпендикуляром идущим из точки О2 мы получим искомую точку А1, которая будет являться перспективой точки А.                              
Перспектива точки принадлежащей предметному  пространству.

Чтобы построить перспективу точки принадлежащей предметному пространству необходимо выполнить построение проецирующего аппарата. задать две плоскости Н и К, выбрать точку зрения S, спроецировать ее основание s на плоскость Н. Точку А мы произвольно выбираем в предметном пространстве. Чтобы построить ее перспективу необходимо спроецировать ее на плоскость Н поставив при этом точку а. После этого построение выполняется аналогично построению перспективы точки принадлежащей предметной плоскости. Когда будет построена перспектива точки а необходимо так же соединить точку S с точкой А. На перпендикуляре идущим из точки О2 отметить точку А1. Она и будет вялятся перспективой точки А. 
Перспектива прямой параллельной предметной и картинной плоскости.              

При построении перспективы прямой следует  помнить.

1.  Отрезки прямых, расположенных в предметном пространстве, всегда на картине меньше самих отрезков.

2.  Горизонтальные прямые, параллельные картинной плоскости, на картине изображаются горизонтальными.

3.  Вертикальные прямые изображаются  на картине вертикальными.

4.  Прямые расположенные в предметном пространстве, не параллельно  картине и предметной плоскости, изображаются на картине под некоторым углом к ее основанию. Такие прямые называются прямыми общего положения.

Для того чтобы построить перспективу прямой параллельной предметной  и картинной плоскости необходимо  построить основу проецирующего аппарата. Выбрать точку зрения ,обозначив ее Ss . начертить прямую в предметном пространстве, расположив ее параллельно предметной и картинной плоскости. На прямой обозначить точки А и Б.

Построить проекции точек А и Б  на плоскость Н, обозначив проекции точками  а1 и б1.Соеденим прямыми точки  а1 и б1 с точкой s, на пересечении  с основанием картинной плоскости ОО1 получатся точкиО2О3. Из этих точек восстанавливаем перпендикуляры. Соединяем прямыми точки а и б с точкой S. На пересечении с перпендикулярами идущими из точек О2 и О3 образуются точки а2 и б2 которые являются перспективами точек а1 и б1. далее соединяем  точки А и Б  с точкой S, на пересечении с перпендикулярами идущими из точек О2 и О3  образуются точки А1 и Б1. Проводим через эти точки прямую и получаем перспективу  прямой АБ.                         
Перспектива параллельных прямых перпендикулярных картинной плоскости. 

Чтобы построить перспективу параллельных прямых  перпендикулярных картинной плоскости  необходимо с начало построить проецирующий аппарат,  состоящий из двух перпендикулярных плоскостей К и Н и точки зрения S  и  s. 

На предметной  плоскости  перпендикулярно картинной расположить две параллельные прямые обозначив их АА1 и ББ1. для построения их перспективы необходимо продлить прямые  до пересечения с основанием картинной плоскости ОО1. картинный след прямых обозначить как О2 и О3.Из точки зрения S и s провести перпендикуляры к картинной плоскости, обозначить точки Р и р. Через точку Р провести горизонтальную прямую параллельную ОО1 и обозначить ее hh1. Соединить точки О2 и О3 с точкой Р расположенной на линии горизонта hh1. Отсюда следует: Для параллельных прямых, расположенных перпендикулярно картине, точкой схода всегда  является точка Р т. е. главная точка картины. 

Перспектива бесконечно удаленной прямой.

Чтобы построить перспективу бесконечно удаленной прямой АА1 необходимо построить две плоскости Н и К перпендикулярные друг другу. Основание картинной плоскости обозначить ОО1. Выбрать точку зрения обозначив ее  S, основание точки зрения обозначив s. Прямая АА1 принадлежит плоскости Н. Для того, чтобы построить ее перспективу прямую необходимо продлить пунктирной линией до пересечения с основанием картинной плоскости ОО1 поставив точку О2. Далее на прямой берутся две точки Б и Е. эти точки необходимы для того, чтобы определить направление прямой в перспективе. Основание точки зрения s соединяем с точками А В Е. На пересечении с основанием ОО1 обозначаем последовательно точки О3О4О5. Из этих точек восстанавливаем перпендикуляры к основанию картинной плоскости. Соединяем прямыми точку зрения S с точками А Б Е. На пересечении с перпендикулярами обозначаем точки а б е. Из точки О2 через а б е проводим прямую. Эта прямая и будет являться перспективой прямой АА1. Необходимо определить также придельную точку данной прямой. Для этого надо из точки S провести прямую параллельную прямой АА1. Когда она пересечется с перспективным изображением прямой АА1 на картинной плоскости мы получим предельную точку прямой F. 
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №9 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
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	Тема 3.2. 
Перспективные масштабы.
	Содержание учебного материала:

	2
	2
	2
	-
	2



	
	Определение назначению перспективных масштабов. Важно помнить, что в перспективе передаются не действительные размеры предметов, а только их пропорциональные отношения. Освоение правил выполнения перспективы предметов с помощью перспективных масштабов возможно лишь при достаточном количестве практических упражнений, в противном случае нельзя выполнять перспективу плоских и объемных фигур. По этому проработка теории построения перспективных масштабов, а также использование масштабных и дробных дистанционных точек является первоочередной задачей.
Перспективные масштабы.
Предметы окружающие человека в пространстве, имеют три измерения:    глубину ,   ширину и высоту.

1. Масштаб, построенный на прямой перпендикулярной картине называется    масштабом глубины.
2. Масштаб построенный на прямой расположенный параллельно основанию картины называются масштабом ширины. 

3. Масштаб, построенный на прямой перпендикулярный предметной плоскости называется масштабом высоты.  

Для построения перспективы угла необходимо построить две плоскости, картинную и предметную, обозначить основание картинной плоскости ОО1, выбрать точку зрения перед картинной плоскостью обозначив ее S, спроецировать точку зрения на предметную плоскость обозначив s. На предметной плоскости начертить острый угол вершинной направленный к картинной плоскости. Обозначить его АБЕ. Для того, чтобы найти картинный след прямых АБ и БЕ, образующих угол необходимо их продлить пунктирной линией до пересечения с основанием ОО1, обозначив соответственно точки О2 и О3. Далее из основания точки зрения s провести прямые параллельные сторонам угла до пересечения с основанием картинной плоскости. Из этих точек восстановить перпендикуляры. Из точки зрения S провести прямые параллельные сторонам угла до пересечения с перпендикулярами. Точки пересечения обозначить FF1. Чтобы построить перспективу угла на картинной плоскости необходимо соединить точки О2F О3F1. На пересечении этих прямых образуется угол. Он и будет являться перспективным изображением угла АБЕ.   Выбор точки зрения.
Для художника, работающего над перспективным изображением какого-либо объекта, весьма важным является передача  зрителю правдивого, то есть реалистичного изображения, наглядно показывающего его форму, размер и пропорции. Когда рисующий смотрит в одном направлении, его глаз охватывает пространство, ограниченное лучами зрения. Лучи света ,отражаясь от видимых предметов, направляются в глаз и сходятся в зрачке. Преломляясь в хрусталике они попадают на сетчатую оболочку  глазного яблока, на которой и возникает изображение. Раздражение окончаний  зрительных нервов  сетчатой оболочки передаются центральной нервной системе – головному мозгу, который вызывает в нашем сознании образ предмета. Таким образом, совокупность световых лучей, идущих под  определенным углом в глаз человека, образует коническую поверхность. При пересечении этой поверхности плоскостью картины, направленной перпендикулярно главному лучу зрения, в сечении получится замкнутая кривая, ограничивающая так называемое поле зрения. Полем зрения называется плоская фигура, полученная в результате сечения конуса, образованного лучами зрения  с плоскостью, направленной перпендикулярно главному лучу зрения. Глаз человека устроен так, что он охватывает в ширину больше чем в высоту. Человеческий глаз может заметить  присутствие предмета, расположенного  в некоторой  периферической точке поля зрения, но чтобы различить детали, они должны быть расположены в поле ясного  зрения.  
	
	
	     
	
	

	
	Практическое занятие № 10 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
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	Тема 3.3. 
Перспектива плоских фигур.

	Содержание учебного материала:

	4
	2
	2
	2
	2



	
	Построение перспективы прямоугольника параллельного основанию картинной плоскости,  построение  перспективы прямоугольника расположенного под произвольным углом к основанию картинной плоскости,  построение перспективы прямоугольника в пределах картинной плоскости построение перспективы окружности. Изучает некоторые практические построения перспективных изображений. Сюда входят несколько тем содержащих способы построения перспективы плоских и объемных фигур. При изучении материала следует, обратив внимания на способы проверки правильности перспективных изображений и преимущества  каждого из способов. Для закрепления этого материала необходимо выполнить несколько графических работ.
Перспектива  прямоугольника параллельного основанию картинной плоскости.  Для построения прямоугольника необходимо обозначить линию горизонта h h1 и основание картинной плоскости О О1. 
На линии горизонта  произвольно ставим точку Р. Ниже основания картинной плоскости  чертим прямоугольник параллельный основанию обозначаем его цифрами 1 2 3 4. От точки Р вверх восстанавливаем перпендикуляр  высотой равной расстоянию между линией горизонта и основанием картинной плоскости. Ставим точку Ск ( совмещенная дистанционная точка ), от точки Р раствором циркуля Р Ск проводим дугу  до линии горизонта и ставим точку  D. Продлим стороны 1 3 и 2 4 до пересечения с основанием картинной плоскости  обозначим точки О2 и О3. Соединим эти точки с точкой Р. Мы обозначили поле где будет располагаться прямоугольник в перспективе. Далее соединим прямыми точки 1 2 3 4 с точкой Ск, на пересечении прямых идущих из точек 1 2 3 4 и прямых О2 и О3  образуются искомые точки А1 Б2 С3 Е4. Соединив их последовательно между собой получим перспективу прямоугольника 1 2 3 4. 

Перспектива прямоугольника расположенного под произвольным углом к основанию картинной плоскости
Приступая к построению прямоугольника расположенного под произвольным углом к основанию картинной плоскости необходимо задать две прямые hh1 (линия горизонта ) и ОО1 ( основание картинной плоскости ). Ниже основания картинной плоскости  чертим прямоугольник расположенный под произвольным углом к основанию картинной плоскости, обозначаем его 1 2 3 4. на линии горизонта hh1 произвольно ставим точку Р От точки Р вверх восстанавливаем перпендикуляр  высотой равной расстоянию между линией горизонта и основанием картинной плоскости. Ставим точку Ск ( совмещенная дистанционная точка ), от точки Р раствором циркуля Р Ск проводим дугу  до линии горизонта и ставим точку  D. От точки Ск откладываем углы 30 и 60 градусов в сторону линии горизонта, на линии горизонта ставим точки V и V1 (точки схода).  Продлим стороны прямоугольника 1 2 и 2 3 до пересечения с основанием картинной плоскости получим точки О2 и О3 (картинный след прямой) , продлив стороны 1 4 и 3 4 получим точки О5  и О4. Соединим точки О5 и О2 с точкой схода V расположенной на линии горизонта. Точки О3 и О4 соединим сточкой  V1. На пересечении прямых О5V О2Vи О3V1О4V1 образуется перспектива прямоугольника 1 2 3 4.  
Перспектива       прямоугольника     в   пределах    картинной плоскости.
Для построения прямоугольника необходимо обозначить линию горизонта h h1 и основание картинной плоскости О О1.  На линии горизонта  произвольно ставим точку Р. Ниже линии горизонта h h1  в пределах  картинной плоскости  чертим прямоугольник под произвольным  углом к основанию,  обозначаем его буквами А Б С Е.  По   линии  горизонта от точки Р откладываем  расстояние равное  или более, чем расстояние между линией горизонта h h1 и картинной плоскостью О О1 и ставим точку D. От  точек А Б С Е опускаем перпендикуляры на основание картинной плоскости и обозначаем точки а б с е. Эти точки соединяем прямыми с точкой Р. С помощью циркуля  измеряем  расстояние а А и проводим дугу до основания картинной плоскости О О1 ставим точку 1. Те же действия производим относительно точек Б С Е  измеряя расстояния от этих точек до б с е,  с помощью циркуля проводим дуги и ставим точки 2 3 4. Точки полученные с помощью циркуля 1 2 3 4  соединяем с точкой D расположенной на линии горизонта. Расстояние  РD больше или равно расстоянию между линией горизонта и основанием картинной плоскости. На пересечении прямых а Р и 1 D ставим точку А1,  на пересечении прямых  б Р и 2 D ставим точку Б1,  на пересечении прямых  с Р и 3 D ставим точку С1, на пересечении прямых с Р и 4 D ставим  точку Е1. Соединяем точки А1 Б1 С1 Е1 последовательно между собой и получаем перспективу прямоугольника АБСЕ расположенного в пределах картинной плоскости. 

Перспектива окружности.
Построить перспективу окружности диаметром  60 мм. 

Построение перспективы окружности начинается с  построения квадрата в который затем вписывается окружность. Начнем с построения  линии горизонта h h1 и основания картинной плоскости ОО1. на линии горизонта  обозначаем  точку  Р опускаем  вниз  перпендикуляр  на основание картинной плоскости ставим точку О2.  от точки О2 откладываем в право и в лево по 30 мм.  Ставим точки О3 и О4  соединяем эти точки прямой с точкой Р. По   линии  горизонта от точки Р откладываем  расстояние равное  или более, чем расстояние между линией горизонта h h1 и картинной плоскостью О О1 и ставим точку D. Точку О4  соединяем с точкой D. На пересечении прямых О3 Р  и О4 D  ставим точку, получаем  расстояние 60 мм  в глубину. Далее из этой точки проводим параллельно линии горизонта прямую до О4 Р  ставим точку . данную точку соединяем с точкой О3 получаем вторую диагональ. Мы построили основу, квадрат в который будем вписывать окружность. Через центр диагоналей проведем среднюю линию и обозначим точки  на сторонах квадрата 1 и 3. На прямой О2 Р ставим точки 2 и 4. Для  того чтобы вписать окружность в квадрат, четырех точек не достаточно, необходимо построит дополнительные точки которые позволят провести более точную кривую. Из точки О2 и О3 проводим прямые под углом 45 градусов.  Точку пересечения  обозначаем  е. радиусом  О2 е проводим полуокружность до основания картинной плоскости. Фиксируем эти точки на основании и соединяем их с точкой  Р. На пересечении данных прямых с диагоналями перспективы квадрата, образуются четыре дополнительные точки 5 6 7 8. теперь кривой линией можно вписывать окружность.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №11 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата  А4
	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа студентов: 
решение графических задач  Перспектива  прямоугольника параллельного основанию картинной плоскости. Перспектива прямоугольника расположенного под произвольным углом к основанию картинной плоскости Перспектива   прямоугольника    в   пределах    картинной плоскости. Перспектива окружности. Задание выполняется в тетради с помощью чертежных  инструментов.
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	Тема 3.4.  
Перспектива  геометрических элементов, прямых, прямоугольников, перспективные масштабы.


	Содержание учебного материала:


	2
	2
	2
	
	3

	
	Практическое занятие №12  
Контрольная работа №3
Проводится для проверки знаний студентов. Включает в себя три задания состоящие из чертежей на заданные темы.
Проводится  по вариантам.  
     1 вариант.

 1.  Перспектива прямой параллельной предметной и картинной плоскости.              
 2.  Перспективные масштабы (масштаб ширины).

3.  Перспектива       прямоугольника     в   пределах    картинной плоскости.

 2 вариант.
     1. Перспектива бесконечно удаленной прямой.

 2.  Перспективные масштабы (масштаб глубины).
3.  Перспектива прямоугольника расположенного под произвольным углом к 
основанию картинной плоскости
Работа выполняется на формате А3 с помощью чертежных принадлежностей (        линейка,  карандаши Т, ТМ , 2М, 4М.   рейсшина,   циркуль,  стирательная резинка.  
	
	
	
	
	

	Раздел 4.

Перспектива геометрических  тел


	Изучает перспективу геометрических тел. Необходимо изучение этого раздела для развития объемно - пространственного мышления студентов. Раздел подготавливает учащихся к восприятию и лучшему пониманию темы интерьера. Умение строить перспективы простейших геометрических тел, таких как куб, параллелепипед, призма, пирамида, конус, цилиндр, в значительной мере способствует реалистической передаче на картине окружающего предметного мира.
	14
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	8
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	Тема 4.1.
Перспектива куба    пирамиды.

  
	Содержание учебного материала:


	4
	2
	2
	2
	2



	
	Построение перспективы куба 
Перспектива куба. Для построения перспективы куба необходимо начать    построения с линии горизонта h h1 и основания  картинной плоскости ОО1.На линии горизонта обозначаем  точку Р, от нее вправо или в лево откладываем расстояние, равное расстоянию между линией горизонта и основанием картинной плоскости и ставим точку D. Допустим что необходимо построить перспективу куба стоящего на предметной плоскости и удаленного от основания картины на 20 мм. Сторона  АБ равна 80мм. На основании картинной плоскости ОО1 произвольно ставим точку О2. от точки О2 в сторону положения точки Р на линии горизонта,  по основании картиной плоскости откладываем 20мм. Ставим точку е, соединяем ее с точкой  D, расположенной на линии горизонта. Точку О2 соединяем прямой сточкой Р. На пересечении прямых О2Р и еD ставим точку А. От точки О2 откладываем 80мм и ставим точку О3. Точку О3 соединяем с точкой Р. От точки е откладываем расстояние 80мм, ставим точку О4, соединяем ее с точкой D расположенной на линии горизонта. На пересечении О4D с прямой О2Р ставим точку Б. Из точек АБ проводим прямые параллельные линии горизонта до прямой О3Р. Точки пересечения обозначаем К и С. Основание куба АБСК построено. Теперь необходимо построить высоту. Для этого из точки О2 вверх поднимаем перпендикуляр расстоянием равным стороне куба 80мм. Ставим точку L. Точку L соединяем с точкой Р прямой. Из точку А и Б поднимаем вверх перпендикуляры до пересечения с прямой LР и обозначаем соответственно точки А1Б1. Из точек А1Б1 проводим лучи параллельные линии горизонта, из точек КС проводим перпендикуляры к основанию картинной плоскости до пересечения с лучами, идущими из точек А1Б1. Точки пересечении обозначаем К1С1. Таким образом куб построен
Перспектива пирамиды.
Для того, чтобы построить пирамиду в основании которой лежит квадрат необходимо первоначально произвести те же действия, что и для построения куба. На линии горизонта обозначаем  точку Р, от нее вправо или в лево откладываем расстояние, равное расстоянию между линией горизонта и основанием картинной плоскости и ставим точку D. Допустим что необходимо построить перспективу куба стоящего на предметной плоскости и удаленного от основания картины на 20 мм. Сторона  АБ равна 80мм. На основании картинной плоскости ОО1 произвольно ставим точку О2. от точки О2 в сторону положения точки Р на линии горизонта,  по основании картиной плоскости откладываем 20мм. Ставим точку е, соединяем ее с точкой  D, расположенной на линии горизонта. Точку О2 соединяем прямой сточкой Р. На пересечении прямых О2Р и еD ставим точку А. От точки О2 откладываем 80мм и ставим точку О3. Точку О3 соединяем с точкой Р. От точки е откладываем расстояние 80мм, ставим точку О4, соединяем ее с точкой D расположенной на линии горизонта. На пересечении О4D с прямой О2Р ставим точку Б. Из точек АБ проводим прямые параллельные линии горизонта до прямой О3Р. Точки пересечения обозначаем К и С. Теперь проводим диагонали БК и АС. Точка пересечения диагонали является центром перспективы квадрата АБСК, она же является проекцией вершины на основание. Теперь построим высоту пирамиды равную 18мм. Возьмем отдельно стоящую точку обозначим ее О5. Из точки О5 вверх восстановим перпендикуляр к основанию ОО1 высотой 18мм., обозначим точку L. точку L соединим с точкой Р прямой линией. Теперь из центра квадрата АБСК проведем параллельно линии горизонта прямую до пересечения с прямой О5Р. Поднимем вверх перпендикуляр из данной точки до прямой LР и проведем из точки полученной на прямой LР, прямую параллельную лини горизонта в сторону точки D. Из центра квадрата АБСК поднимаем вверх перпендикуляр до пересечении с прямой идущей из точки расположенной на прямой LР. Обозначаем точку F. Остается соединить точку F с точками АБСК. Таким образом мы получаем перспективу пирамиды. 
	
	
	     
	
	

	
	Практическое занятие №13  
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4
	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа  студентов: 
Построение перспективы куба. Построение  перспектива пирамиды. Работа выполняется на формате А4 в рабочей тетради по заданным размерам.
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	Тема 4.2. 
Перспектива цилиндра  конуса.


	Содержание учебного материала:

	4
	2
	2
	2
	2



	
	Построение перспектива цилиндра. 

Начнем с построения  линии горизонта h h1 и основания картинной плоскости ОО1. на линии горизонта  обозначаем  точку  Р опускаем  вниз  перпендикуляр  на основание картинной плоскости ставим точку О2.  От точки О2 откладываем в право и в лево по 50 мм.  Ставим точки О3 и О4  соединяем эти точки прямой с точкой Р. По   линии  горизонта от точки Р откладываем  расстояние равное  или более, чем расстояние между линией горизонта h h1 и картинной плоскостью О О1 и ставим точку D. Точку О4  соединяем с точкой D. На пересечении прямых О3 Р  и О4 D  ставим точку, получаем  расстояние 100 мм  в глубину. Далее из этой точки проводим параллельно линии горизонта прямую до О4 Р  ставим точку. Данную точку соединяем с точкой О3 получаем вторую диагональ. Мы построили основу, квадрат в который будем вписывать окружность. Через центр диагоналей проведем среднюю линию параллельную линии горизонта, и обозначим точки  на сторонах квадрата 1 и 3. На прямой О2 Р ставим точки 2 и 4. Для  того чтобы вписать окружность в квадрат, четырех точек не достаточно, необходимо построит дополнительные   точки    которые   позволят  провести  более точную кривую. Из точки О2 и О3 проводим прямые под углом 45 градусов.  Точку пересечения  обозначаем  е. радиусом  О2 е проводим полуокружность до основания картинной плоскости. Фиксируем эти точки на основании и соединяем их с точкой  Р. На пересечении данных прямых с диагоналями перспективы квадрата, образуются четыре дополнительные точки 5 6 7 8. теперь кривой линией можно вписывать окружность. Мы построили основание цилиндра. Теперь необходимо построить высоту, для этого проведем перпендикуляры из точек О3 и  О4 на необходимую высоту 180 мм. Соединим точки между собой прямой линией. Также соединим точки с Р. На высоте 180 мм произведем построения,  соответствующие основанию (метод переноса точек  с основания на вершину.)  Построив  основание и вершину цилиндра  необходимо соединить их  касательными к окружностям. Построение цилиндра завершено. 
Построение  перспектива конуса 

Построение перспективы конуса начинается с  построения основания. В основании конуса лежит окружность, для того чтобы построить окружность необходимо с начало построить квадрат в который затем вписывается окружность. Начнем с построения  линии горизонта h h1 и основания картинной плоскости ОО1. на линии горизонта  обозначаем  точку  Р опускаем  вниз  перпендикуляр  на основание картинной плоскости ставим точку О2.  От точки О2 откладываем в право и в лево по 30 мм.  Ставим точки О3 и О4  соединяем эти точки прямой с точкой Р. По   линии  горизонта от точки Р откладываем  расстояние равное  или более, чем расстояние между линией горизонта h h1 и картинной плоскостью О О1 и ставим точку D. Точку О4  соединяем с точкой D. На пересечении прямых О3 Р  и О4 D  ставим точку, получаем  расстояние 60 мм  в глубину. Далее из этой точки проводим параллельно линии горизонта прямую до О4 Р  ставим точку . данную точку соединяем с точкой О3 получаем вторую диагональ. Мы построили основу, квадрат в который будем вписывать окружность. Через центр диагоналей проведем среднюю линию и обозначим точки  на сторонах квадрата 1 и 3. На прямой О2 Р ставим точки 2 и 4. Для  того чтобы вписать окружность в квадрат, четырех точек не достаточно, необходимо построит дополнительные точки которые позволят провести более точную кривую. Из точки О2 и О3 проводим прямые под углом 45 градусов.  Точку пересечения  обозначаем  е. радиусом  О2 е проводим полуокружность до основания картинной плоскости. Фиксируем эти точки на основании и соединяем их с точкой  Р. На пересечении данных прямых с диагоналями перспективы квадрата, образуются четыре дополнительные точки 5 6 7 8. теперь кривой линией можно вписывать окружность. После того как мы вписали окружность  необходимо  построить высоту. Возьмем  на основании картинной плоскости  точку О5,  проведем перпендикуляр вверх на необходимую высоту 70 мм. поставим точку L. Точку L соединяем с точкой Р прямой линией. Из центра перспективы окружности проводим прямую параллельную основанию картинной плоскости до пересечения  с прямой О5Р ставим точку 1. Поднимаем перпендикуляр вверх, до пересечения с прямой L Р ставим точку 2. Из точки 2 проводим прямую параллельную линии горизонта  до пересечения  с прямой идущей с центра основания  до точки Р. На пересечении образуется высота конуса. Теперь необходимо соединить по касательной точку высоты и окружность основания. Построение перспективы конуса на этом  завершено. 
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №14 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа студентов: 
Построение перспектива цилиндра. 
Построение  перспектива конуса. Работа выполняется на формате А4 в рабочей тетради по заданным размерам.
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	Тема 4.3. 
Перспектива параллелепипеда.

	Содержание учебного материала:
	4
	2
	2
	2
	2



	
	Построение перспективы параллелепипеда
Для того чтобы построить параллелепипед  необходимо с начало  выполнить ряд построений. Обозначим линию горизонта hh1, на некотором расстоянии от нее параллельно hh1 основание картинной плоскости ОО1. на линии горизонта обозначим точку Р, от нее отложим расстояние равное расстоянию между линией горизонта и основанием картинной плоскости, ставим точку D. Из  точки  Р вверх проводим перпендикуляр равный расстоянию РD и ставим точку Ск ( совмещенная дистанционная точка ). От точки Ск откладываем углы 30 и 60 градусов в сторону линии горизонта, на линии горизонта ставим точки V и V1 (точки схода). Из точки V раствором циркуля VСк делаем поворот в сторону линии горизонта и на h h1 ставим точку M. Из точки V1 раствором циркуля VСк делаем поворот в сторону линии горизонта и на h h1 ставим точку N.  Вспомогательные построения закончены, теперь переходим к основным . Зададим параметры параллелепипеда длина 100 мм, ширина 70 мм, высота 50 мм. Выберем произвольно точку на основании картинной плоскости О2. соединим точку О2 с точкой Р, на прямой О2Р произвольно на небольшом расстоянии от основания поставим точку а. От этой точки начнем откладывать длину и ширину. Из точки  M проводим прямую проходящую через точку а до основания картинной плоскости и ставим точку О3. От точки О3 откладываем в лево расстояние равное заданной длине 70 мм и ставим точку О4.  Из точки N проводим прямую проходящую через точку А до основания картинной плоскости и ставим точку О5. От точки О5 откладываем в право расстояние равное заданной длине 100 мм и ставим точку О6. Из точки а проводим прямые к точкам  V и V1. На пересечении NО6 и АV ставим точку к. На пересечении МО4  и АV1 ставим точку б. Точки б и к соединяем соответственно с точками  V и V1 на пересечении получаем точку с , таким образом получаем основание параллелепипеда. Теперь необходимо построить высоту. Из точки О4 поднимаем перпендикуляр вверх на расстояние равное высоте 50 мм ставим точку L.Точку L соединяем с точкой V. Из точки А проводим прямую параллельную основанию картинной плоскости до пересечения с прямой О4 М, и ставим точку 1. Из точки 1 поднимаем вверх перпендикуляр до прямой  L V и ставим точку 2. Из точки А поднимаем перпендикуляр до пересечения с прямой идущей из точки 2 параллельно линии горизонта. На пересечении ставим точку А. Эту точку соединяем с точками V и V1. Из точек б и к проводим перпендикуляры вверх  до пересечения с прямыми А V и А V1. Ставим точки Б и К. Соединяем эти точки с V и V1 на пересечении получаем  точку С. Построение параллелепипеда завершено. 
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №15  
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
	
	
	
	
	

	
	Самостоятельная работа студентов: 
Построение перспективы параллелепипеда. Работа выполняется на формате А4 в рабочей тетради по заданным размерам с помощью чертежных инструментов.
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	Тема 4.4.
 Построение  перспективы геометрических тел.


	Содержание учебного материала:
	2
	2
	2
	-
	3



	
	Практическое занятие №16
Контрольная работа  №4 (итоговый контроль)
Проводится для проверки знаний студентов. Включает в себя три задания, состоящие из чертежей на заданные темы.
Проводится  по вариантам.  

 1 вариант.

     1. Построение перспективы параллелепипеда (60/40/30)
 2. Перспектива  прямоугольника параллельного основанию картинной плоскости.  
     3. Построение  перспектива конуса (диаметр основания  50 мм, высота 80 мм.)
     2 вариант.
1.  Построение перспектива цилиндра. (диаметр 60 мм, высота 80 мм.)
2. Перспектива прямоугольника расположенного под произвольным углом к основанию картинной плоскости
     3.  Построение перспективы параллелепипеда (50/30/20)
Самостоятельная работа студентов: Работа выполняется на формате А3 с помощью чертежных принадлежностей (линейка,  карандаши Т, ТМ, 2М, 4М. рейсшина,   циркуль,  стирательная резинка.  
	
	
	
	
	

	
	1 курс 2 семестр
	60
	40
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	Раздел 5. 

Перспектива интерьера фронтальная

	Изучает перспективу интерьера. Необходимо рассмотреть спо​собы построения фронтальной и угловой перспективы интерь​ера. Перспективы интерьера необходимо строить по компози​ции. На пример жилая комната, бытовые помещения, выста​вочный зал и т.д. следует помнить, что при построении пер​спективы интерьеров необходимо точно выполнять правила перспективных масштабов и выбора точки зрения. Необходи​мо продемонстрировать образцы интерьеров и учебные на​глядные пособия.
	12
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	8
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	Тема 5.1.
Перспектива интерьера.


	Содержание учебного материала:
	2
	2
	2
	-
	2



	
	Перспектива интерьера вводная беседа
Интерьером называется внутренний вид помещения в целом или отдельных его частей. В современной архитектуре интерьер зани​мает важное место. Характерными чертами современного интерье​ра являются : большие зеркальные окна, светлые поверхности стен, прямо повешенные цветные драпировки, акварели или эстампы разнообразных типов, мягкая и жесткая мебель на тонких деревян​ных и металлических ножках. Облицовка современного интерье​ра выполняется такими материалами как пластик, акрил, металл, стекло, тонированное дерево самых разных пород, керамика, керамогранит и др.
Будущему художнику, готовящемуся работать в области декора​тивно-прикладного искусства, непосредственно связанного с ин​терьером, необходимо уметь рисовать его и выполнять чертежи на основе знаний линейной перспективы.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие № 17 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
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	Тема 5.2. 
Фронтальный интерьер.
	Содержание учебного материала:


	4
	2
	2
	2
	1.2



	
	Перспектива интерьера (фронтальная).
Фронтальной перспективой называется перспективное изображе​ние интерьера, у которого одна из стен расположена параллельно картине, а другие перпендикулярно ей. Фронтальная перспектива отличается простотой построения и широко применяется при изо​бражении внутренних видов архитектурных сооружений (интерье​ров). При построении композиций интерьера главную точку кар​тины можно располагать на линии горизонта различно. Если точка Р располагается в самом центре картины на главной линии Рр, то изображение называется центральной фронтальной перспективой. Когда главная точка Р картины смещается от главной линии Рр вправо или влево, перспективное изображение на картине называ​ется боковой фронтальной перспективой. При точке Р, сдвинутой в лево, правая стена комнаты на картине становится больше левой. А если точку Р сдвинуть в право, то левая стена больше правой. Следовательно, в зависимости от характера композиции картины, художник перемещает главную точку зрения Р по своему усмотре​нию.
Построим центральную фронтальную перспективу комнаты по за​данным ее размерам. Площадь комнаты 4х4м2=16м2. высота Зм. дверь находится на фронтальной стене на расстоянии 1м от левой стены. Для удобства построения возьмем следующие размеры две​ри: ширина 1м, высота 2м. окно расположено на правой стене и удаленно от фронтальной стены на 1м. высота окна 1,8м, ширина 2м. расстояние от пола до окна 0,75м. Проведем горизонтальную прямую и примем ее за основание ОО1 картины. На середине основания картины возьмем точку О2 и вос​ставим из нее перпендикуляр, который явится главной линией кар​тины Рр. Ниже основания картины начертим линейный масштаб, каждое деление которого условно равно 1м. От точки О2 вправо и влево отложим отрезки, равные 2м. Таким образом, длинна отрезка 1-2 равна 4 м. Из точек 1 и 2 восстановим перпендикуляры и отло​жим на них отрезки длинной по Зм. Крайние верхние точки на вер​тикальных прямых соединяем горизонтальной прямой. Положение линий горизонта hh1 определяем на расстоянии 1,5м от основания картины, так как этот размер соответствует примерно высоте глаз стоящего человека среднего роста. Точка Р расположится в центре картины.
На линии горизонта возьмем точку В1/2, удаленную от точки Р на У-2. диагонали картины. Итак, имея на картине точки Р и В1/2, по​строим с помощью перспективных масштабов перспективу комна​ты. Прежде всего начертим перспективу пола, габарит которого обозначим цифрами 1, 2, 3, 4. Для этого проведем прямые из точек 1 и 2 в точку Р. На пересечении прямой 1-Р с прямой О2- 01/2 оп​ределим перспективу точки 4. Через точку 4 проведем прямую 4-3 параллельно основанию картины. По масштабу высоты определим высоту фронтальной стены. Для лучшей ориентации при построе​нии перспективы дверного и оконного проемов разобьем пол ком​наты сеткой, состоящих из квадратиков со стороной 1м. Это по​строение понятно из чертежа и не требует дополнительных объяс​нений.
Дверной проем имеет ширину 1м и высоту 2м, поэтому с помощью перспективной сетки нетрудно определить расположение двери. Высоту двери определим с помощью перспективного масштаба высоты. Чтобы построить перспективу полуоткрытой двери, необ​ходимо выполнить перспективу квадрата 5678. Провести в нем диагональ и вписать по восьми точкам перспективу окружности. В данном примере дверь открывается из комнаты и может поворачи​ваться на угол 90, т.е. на !Л дуги окружности. На этой дуге окруж​ности возьмем произвольную точку 11, соединим ее прямой с цен​тром окружности, а затем продолжим прямую до линии горизонта в точку V. Из точки V проведем прямую в верхний угол двери-точку 9. Далее из точки 11 восстановим перпендикуляр до пересе​чения с прямой У-9, получим точку 10. Точку 11 можно брать на 'Л дуги окружности в любом месте, в зависимости от того, насколько мы желаем открыть дверь из комнаты. Окно расположим в середи​не правой стены на расстоянии от пола 75см. По сетке на полу оп​ределим размер ширины окна 2м, а затем восстановим к полу пер​пендикуляры и по масштабу высоты построим перспективу окна 2x1,8 м. Толщину стены условно возьмем равной 30 см. Итак, на картине получилась перспектива комнаты площадью 16м2 с полуоткрытой дверью и окном заданных размеров, без передней фронтальной стены, зритель как бы стоит в центре основания кар​тины. Передняя стена представляется как бы прозрачной. 
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №18 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
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	Самостоятельная работа студентов: 
Построение чертежа основы фронтального интерьера по заданным параметрам. Работа выполняется на формате А3.
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	Тема 5.3.
Предметы в интерьере.

	Содержание учебного материала:


	4
	2
	2
	2
	2



	
	Предметы интерьера в перспективе (фронтальной).

Для того чтобы строить предметы интерьера в перспективе. Необ​ходимо построить основу фронтальной перспективы. Для построе​ния основы воспользуемся материалами темы: Перспектива фрон​тальная. После того как основа будет построена можно приступать к построению предметов. Сначала необходимо продумать компо​зицию интерьера и сделать план в виде наброска. При построении интерьера необходимо учитывать некоторые размеры предметов которые являются постоянными. Такие как высота двери, стола, стула, дивана или кровати, а также высоту окна от пола. После того как мы определимся с планом можно приступать к непосредствен​ному построению интерьера. Построение интерьера начнем с по​строения самого большого предмета - шкафа. Отступим от края картины, от точки О1 2 метра воспользовавшись сеткой пола. По​ставим точку и вертикально по стене поднимем перпендикуляр. Отсюда мы начнем строить шкаф, зададим параметры предмета: длинна шкафа 3 метра, высота 2,5 метра, ширина 0,8 метра. От точ​ки которую мы отметили в глубину по разметке пола откладываем 3 метра, ставим точку. Из данной точки вверх восстанавливаем перпендикуляр. Мы отметили на основании стены длину шкафа. По внешней стороне картины на вертикали отмечаем высоту 2,5 метра. Точку высоты соединяем сточкой Р прямой. Данная прямая пересечет перпендикуляры построенные нами ранее. Таким обра​зом мы построили проекцию шкафа на стену. Теперь по основанию от точки О отложим ширину шкафа 0,8 метра. Для определения размера ширины воспользуемся делением заданного нами метра на 10 частей. Точку обозначающую 0,8 метра соединим прямой с точ​кой Р. Данная прямая проходящая по сетки пола будет определять ширину шкафа. Из точек определяющих длину шкафа проведем горизонтальные прямые до пересечения с прямой определяющей ширину шкафа. Точки пересечения фиксируем . из данных точек восстановим перпендикуляр вверх. Из точек на стене определяю​щих высоту шкафа проведем горизонтальные прямые до пересече​ния с перпендикулярами, идущими от основания шкафа. Таким об​разом шкаф построен. На против шкафа у противоположной стены построим дивана.  Для построения дивана необходимо задать его параметры. Высота спинки 1метр, высота сидения 0,5 метра, ширина дивана! метр, длинна 3 метра. От точки 6 по основанию картины отложим 1 метр, воспользовавшись сеткой пола. Так как ширина дивана 1 метр мы сразу можем на полу отметить площадь занятую диваном, отсчитав вдоль стены 3 квадратных метра. Из точек отме​ченных на полу и расположенных вдоль стены поднимем вверх перпендикуляры. От точки 6 по вертикальному краю картины от​ложим высоту сидения 0,5 метра и высоту спинки 1 метр. Соеди​ним данные точки с точкой Р. По стене эти точки пересекутся с вертикальными прямыми образующие длину дивана. Из точек об​разующих высоту сидения расположенных на вертикалях проведем горизонтальные прямые до пересечения с вертикалями идущими из точек образующих ширину дивана Мы построили сидение дивана. Теперь необходимо построить ширину спинки дивана. Для этого от точки 6 влево отложим ширину спинки 0,3 метра и соединим дан​ную точку сточкой Р. Из точки полученной пересечением данной прямой и горизонтальными прямыми образующими плоскость си​дения дивана поднимем вверх перпендикуляры. Из точки обра​зующей высоту спинки расположенной на стене до данных перпен​дикуляров проведем горизонтальные прямые. На этом построение дивана завершено. Теперь построим стол, расположенный по цен​тру комнаты. Зададим его параметры. Длинна 2 метра, ширина 2 метра, высота 0,5 метра. Для определения положения стола вос​пользуемся сеткой пола, отступив от основания картины 1 метр по центру пола отметим точками 4 квадратных метра, что соответст​вует размеру плоскости стола. Из данных точек восстановим пер​пендикуляры вверх. От точки О по вертикальному краю картины отложим высоту стола 0,5 метра. Соединим эту точку с точкой Р. Так как стол расположен от основания картины на расстоянии 1 метра то из точки обозначающей один метр в глубину поднимем вверх перпендикуляр до прямой образующей высоту стола. Из точ​ки пересечения данных прямых проведем горизонтальную прямую до пересечения с перпендикулярами идущими из точек располо​женных на полу и определяющих площадь стола, получив точки пересечения соединяем их с точкой Р прямыми. Таким образом мы построили стол. Для большей выразительности перспективы необ​ходимо придать толщину ножкам и крышке стола. 


	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №19 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
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	Самостоятельная работа студентов:

Разработка эскизов фронтального интерьера.
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	Тема 5.4.
Перспектива интерьера помещения

фронтальная.

	Содержание учебного материала:


	2
	2
	2
	
	3



	
	Практическое занятие №20
Контрольная работа №5
Перспектива помещения (по выбору  студента)

 Проводится для проверки знаний студентов. Включает в себя  построение интерьера  помещения  6 на 6 метров  с предметами  интерьера, (не менее 5 предметов). Оценивается техническая и творческая часть задания.   
Работа выполняется на формате А3 с помощью чертежных принадлежностей ( линейка,  карандаши Т, ТМ , 2М, 4М.   рейсшина,   циркуль,  стирательная резинка.  
	
	
	
	
	

	Раздел 6. 

Перспектива интерьера  угловая


	Изучает метод построения интерьера для демонстрации части пространства. Используется для того чтобы показать предме​ты интерьера расположенные именно в углу такие как ками​ны (угловые), барные стойки, диваны, аквариумы, демонстри​рует фрагменты интерьера являющиеся ключевыми   такие как окна угловые, детские комплексы, элементы туалетной комнаты.
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	Тема 6.1.
 Основа углового интерьера.


	Содержание учебного материала:


	4
	2
	2
	2
	1.2



	
	Перспектива интерьера угловая.

Перспектива угла комнаты широко используется художниками и архитекторами в их практической работе. При построении угла комнаты в перспективе важным вопросом является компоновка чертежа и определении на картине основных ее элементов: линии горизонта hh1, главной точки Р, дистанционных точек. Картина должна быть расположена в данном поле зрения, т.е. с углом зре​ния, равным примерно 28...53о. Построение перспективы угла комнаты выполняется с помощью масштабных точек М и N1. Допустим, что на картине 1234 заданного размера необходимо изобразить перспективу угла комнаты. Линию горизонта hh1 мож​но начертить на любой высоте от основания картины. Если под​нять ее высоко, то зритель увидит большую часть пола и верхние плоскости предметов: крышку стола, верхние основания полок, шкафа и т.д. Иначе говоря, создается впечатление увеличенной площади пола. Если линию горизонта значительно опустить, то можно нагляднее передать монументальность помещения, т.е. наи​более выпукло на картине будут изображены колонны, потолок и всевозможные лепные украшения на нем. Таким образом, в зави​симости от характера композиции художник выбирает положение линии горизонта на картине.

Для удобства построения перспективы угла комнаты зададимся линейным масштабом. Ниже картины начертим отрезок, который примем за один метр, поскольку при построении перспективы угла комнаты на картине окажется много линий построений, то, чтобы лучше представить последовательность ее построения, выполним чертеж перспективы угла комнаты с поэтапным построением, ли​нию горизонта проведем на высоте 1,5м. Продолжим линию горизонта за рамку картины слева и справа. Выберем на ней положение точек Р и В1. Расстояние РО1 возьмем больше диагонали картины. Несколько левее точки Р проведем вертикальную прямую, представляющую собой линию пересече​ния стен и комнаты. Итак, на картине заданны линия горизонта, точки Р и В1 и линия пересечения стен. Высоту потолка возьмем Зм. Дверь комнаты расположим в левой стене на расстоянии 2м от от линии пересечения стен. Размеры двери: ширина 1м, высота 2,2м. Возле правой стены поставим книжные шкафы высотой 2,1м, шириной в нижней части 0,6м, в верхней 0,5м и длинной 4м. Продолжим линию горизонта за рамку картины слева и справа. Выберем на ней положение точек Р и В1. Расстояние РО1 возьмем больше диагонали картины. Несколько левее точки Р проведем вертикальную прямую, представляющую собой линию пересече​ния стен и комнаты. Итак, на картине заданны линия горизонта, точки Р и В1 и линия пересечения стен. Высоту потолка возьмем Зм. Дверь комнаты расположим в левой стене на расстоянии 2м от от линии пересечения стен. Размеры двери: ширина 1м, высота 2,2м. Возле правой стены поставим книжные шкафы высотой 2,1м, шириной в нижней части 0,6м, в верхней 0,5м и длинной 4м.

Продолжим линию горизонта за рамку картины слева и справа. Выберем на ней положение точек Р и В1. Расстояние РО1 возьмем больше диагонали картины. Несколько левее точки Р проведем вертикальную прямую, представляющую собой линию пересече​ния стен и комнаты. Итак, на картине заданны линия горизонта, точки Р и В1 и линия пересечения стен. Высоту потолка возьмем Зм. Дверь комнаты расположим в левой стене на расстоянии 2м от от линии пересечения стен. Размеры двери: ширина 1м, высота 2,2м. Возле правой стены поставим книжные шкафы высотой 2,1м, шириной в нижней части 0,6м, в верхней 0,5м и длинной 4м.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №21 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа студентов: 
Построение чертежа основы углового интерьера по заданным параметрам. Работа выполняется на формате А3.
	
	
	
	2
	

	Тема 6.2. 

Предметы интерьера в угловой перспективе.


	Содержание учебного материала:
	4
	2
	2
	2
	2



	
	Предметы интерьера в перспективе (угловой)

Для того, чтобы построить перспективу интерьера необходимо по​строить основу угловой перспективы. Основу строим как указанно в теме 6.1. После того как сетка пола будет построена приступаем к построению предметов интерьера. Для того чтобы понять как строятся предметы интерьера, возьмем три простых предмета, по​строим шкаф, диван и стол. Построение начнем со шкафа, зададим его размеры 300\250\100. Отступим от угла комнаты два метра и поставим точку, через три метра поставим еще одну точку. Из то​чек поднимем перпендикуляры. На прямой образующей угол от​ложим высоту 250 сантиметров. Из точки V проведем прямую че​рез точку высоты и продлим ее вдоль стены до пересечения с пер​пендикулярами определяющими длину шкафа. Проекция шкафа на стену построена. Теперь зададим ширину. Воспользуемся для это​го сеткой пола которая представляет собой деление на квадраты метр на метр. Отступив от стены 1 метр проведем прямую. Из точки VI проведем прямые через вершины проекции шкафа на стену до пересечения с перпендику​лярами восстановленными из точек образующих ширину. Точки пересечения отметим. Таким образом построение шкафа завер​шено. Перейдем к построению дивана расположенного вдоль про​тивоположной станы. Зададим параметры высота спинки 100, дли​на 200, высота сидения 50. отступим от угла 1метр и поставим точ​ку. Через 2метра поставим еще одну точку зафиксировав таким об​разом длину дивана. Из этих точек поднимем перпендикуляры на высоту равную 1 метру. Предварительно из точки VI проведем прямую через метку на стороне угла равную одному метру. Точки пересечения с перпендикулярами зафиксируем. На прямой обра​зующей угол отметим высоту 50 сантиметров до пересечения с пер​пендикулярами. Таким образом определим положение высоты си​дения. Ширина сидения дивана равна одному метру, воспользуем​ся сеткой пола. Через точки определяющие длину дивана проведем прямые из точки V до отметки ширины 1 метр на полу. Точки за​фиксируем. Из данных точек поднимем перпендикуляры. Из точки V проведем прямые проходящие через точки высоты сидения до пересечения с перпендикулярами. Сидение дивана построено. До​строим спинку придав ее ширину. Приступим к построению стола. Определим положение стола на плоскости пола. Зададим пара​метры стола длина 100, ширина 100, высота 80. Так как размер крышки стола равен 1 квадратному  метру то мы можем воспользо​ваться сеткой пола. Выберем четыре точки определяющие 1 квад​ратный метр на полу и зафиксируем . Из этих точек поднимем вверх перпендикуляры. Теперь необходимо задать высоту стола для этого нужно на прямой образующей угол комнаты отложить величину равную высоте стола . Из точки VI проведем прямую до отметки высоты 80 сантиметров и далее вдоль стены. Крайнюю точку стола, ту что ближе расположена к нам соединяем прямой с точкой V. На пересечении прямой со стороной угла ставим точку. Из этой точки вверх поднимаем перпендикуляр до пересечения с прямой идущей из точки VI через высоту 80 сантиметров. Таким образом мы получаем точку высоты на стене. Теперь нам необхо​димо перенести ее в пространство. Для этого мы из точки V долж​ны провести прямую через точку высоты полученную на стене. Прямая идущая из точки V пересечется с двумя перпендикулярами восстановленными из точек проекции крышки стола на пол. полу​ченные точки пересечения соединим прямыми с точкой VI. Два угла крышки стола мы построили. Теперь остается соединить пря​мой точки пересечения прямых идущих в точку VI и перпендику​ляров идущих от точек проекции крышки стола на пол. Соединяем их прямой с точкой V. Таким образом перспектива стола по​строена. 
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №22 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа  студентов:  
Разработка эскизов углового интерьера.
	
	
	
	2


	

	Тема 6.3

Угловая перспектива помещения.

	Содержание учебного материала:
	2
	2
	2
	-
	3

	
	Практическое занятие №23  
Контрольная работа №6
Перспектива помещения (по выбору учащегося)

Проводится для проверки знаний учащихся. Включает в себя  построение интерьера  помещения  3 на 3 метр0  с предметами  интерьера, (не менее 3 предметов). Оценивается техническая и творческая часть задания.  

 Самостоятельная работа  студентов:  
Работа выполняется на формате А3 с помощью чертежных принадлежностей ( линейка,  карандаши Т, ТМ , 2М, 4М.   рейсшина,   циркуль,  стирательная резинка.  
	
	
	
	
	

	Раздел 7.
Тени.

	Изучает теорию теней. Влияние освещения на предметы. Изучаются тени при солнечном (естественном), и искусствен​ном освещении. В этом разделе закрепляется пройденный ма​териал двух предыдущих разделов. Здесь выполняются работы по интерьеру фронтальному и угловому, а также работы с пер​спективой геометрических форм.
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	Тема 7.1. 

Теория теней


	Содержание учебного материала:


	2
	2
	2
	-
	1.2



	
	Теория теней.

Правильно построенная перспектива предмета правдиво передает его форму и пропорции. Но если на перспективное изображение предмета умело нанести свет и тень, то наглядность предмета зна​чительно улучшится. Поэтому умение выполнять построение те​ней в перспективе на основе закономерности освещения является важнейшей задачей для художника, скульптора и архитектора. На​чиная с эпохи Возрождения, светотень становится одним из глав​ных изобразительных средств в реалистической живописи. Накопленный веками опыт по изображению особенностей освеще​ния позволил художникам разработать определенные правила, с помощью которых можно грамотно передавать в рисунке и черте​же объемную форму предмета. Так, в изобразительном искусстве имеется немало примеров, когда художник с помощью света и те​ни сосредоточивает внимание зрителя на главном персонаже, ос​вещая в картине одни фигуры и погружая в тень другие. Одна и та же модель выглядит на рисунке неодинаково, если брать для нее различное освещение, например направить сначала свет сверху, за​тем снизу, потом сбоку, спереди и сзади. Следовательно, умение строить светотень позволяет художнику находить очень интерес​ные и сложные композиционные решения.

В окружающем нас пространстве лучи света распространяются по прямым линиям, световые лучи, расходящиеся от источников све​та, освещают ту часть предмета, которая обращена к свету. Неос​вещенная часть предмета называется собственной тенью. Границы собственной тени определяются лучами света, проведенными от источника света, касательными к предмету. Границы между неосвещенной и освещенной частями предмета определяет линию, ко​торая называется контуром собственной тени или линией раздела света и тени.

Тень, отбрасываемая освещенным предметом на плоскость или ка​кую-либо другую поверхность, называется падающей тенью. Контур падающей тени является проекцией контура собственной тени. Иначе говоря, контур падающей тени от предмета есть линия пере​сечения лучевой поверхности, касательно к поверхности данного предмета, с какой либо поверхностью. Таким образом, для по​строения контура падающих теней вначале необходимо опреде​лить границы собственных теней, т.е. линии светораздела, а затем строить падающую тень.

При построении теней рассматривают два вида освещения: естест​венное - параллельное (свет от солнца и луны) и искусственное -центральное (свет от факела, электрической лампочки и пр.). если предмет освещается естественным источником света, то световые лучи принято считать параллельными, так как такие источники, как солнце и луна, находятся на бесконечно большом расстоянии. При солнечном освещении лучи, касательные к предмету, образу​ют цилиндрическую или призматическую поверхность. В различ​ное время дня падающие от предметов тени меняют свою форму, т.е. становятся длиннее или короче, наиболее длинные тени от предметов можно наблюдать в утренние и вечерни часы, а самые короткие - в полдень, когда солнце находится над головой. Когда плоскость , на которую падает тень от некоторой фигуры, парал​лельна фигуре, форма тени, получаемой на плоскости, подобна форме фигуры. Например, тень от шара может получится в форме окружности, когда световые лучи направлены перпендикулярно плоскости, т.е. в земле, над которой поднят шар. Если солнечные лучи направлены не перпендикулярно, то падающая тень от шара получится эллипсообразной. Тень от прямоугольника при перпен​дикулярном направлении лучей к плоскости получится также пря​моугольной, а при направлении лучей под острым или тупым уг​лом тень изобразится растянутой, длинной. При искусственном освещении, когда источник света находится недалеко от предмета, световые лучи, касаясь предмета, образуют как бы пирамидальную или коническую поверхность, т.е. свет идет из некоторой точки. Поэтому искусственный источник света при​нято называть точечным, факельным, центральным освещением или просто светящейся точкой S.

Если предмет освещается несколькими источниками света, то па​дающие тени накладываются одна на другую. Место наложения двух падающих теней называется полной тенью, несовпадающие части теней называются полутенями, так как они менее насыщены, чем полная тень. Если потребуется построить падающие тени от нескольких источников света, то выполняют каждую из них от​дельно, т.е. строят сначала падающую тень от предмета, освещен​ного источником света 8, а затем выполняют такое же построение тени предмета, освещенного источником света 81. Насыщенность тени никогда не бывает абсолютно черной, так как всякая поверх​ность помимо основного источника света освещается отраженным светом от других, рядом стоящих предметов. Кроме того, окру​жающий воздух имеет много пылинок, которые рассеивают лучи света во всех направлениях.

Интенсивность освещения предмета зависит от угла наклона све​товых лучей. Наибольшая интенсивность достигается тогда, когда световые лучи направленные к предмету перпендикулярно. Кроме того, интенсивность освещения зависит от силы света и расстояния предмета от источника света. Искусственный свет во много раз слабее солнечного. Интенсивность освещения поверхности пред​мета значительно ослабевает при удалении его от источника света. На поверхностях многогранников наиболее темные места тени рас​положены ближе к источнику света, т.е. на границе светораздела. Собственные тени на предмете чаще всего изображают светлее па​дающих, так как он освещается светом, отраженным от других предметов (рефлексов). Падающие тени у контура основания пред​мета темнее, а по мере удаления тень становится светлее. При по​строении светотени на поверхностях вращения переход от самой темной части тени к наиболее светлой должен осуществляется по​степенно. Следует заметить, что при построении собственных и падающих теней способом отмывки контуры предмета и падаю​щей тени не обводят карандашом. Светотень наносят так, чтобы не было видно контуров, а были  четко видны оттененные поверх​ности предмета и падающие тени от него.


	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №24 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.


	
	
	
	
	

	Тема 7.2.
Тени от геометрических тел при естественном освещении.


	Содержание учебного материала:
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	Тени от геометрических тел при естественном освещении.

 Ко​нус. Цилиндр. Куб.

Построение теней при параллельном освещении осуществляется по тому же принципу, что и построение теней при искусственном (центральном) освещении. Отличительной особенностью построе​ния падающих теней при параллельном освещении является то, что задается направление лучей света в пространстве и их проек​ции на предметной плоскости. Поэтому на картине необходимо за​давать точку схода S световых лучей в соответствии с их заданным или выбранным направлением. Проекция к точки схода s световых лучей на предметной плоскости находится на линии горизонта, таким образом, когда на картине имеется перспектива S источника света, то для определения его проекции надо опустить перпенди​куляр Ss на линию горизонта.

Солнце может находится перед зрителем в предметном простран​стве. В этом случае точка схода S перспективы световых лучей расположена на произвольной высоте над линией горизонта, а проекция точки схода - на перпендикуляре, опущенном из точки S на линию горизонта.

Если солнце находится сзади зрителя в мнимом пространстве, то световые лучи направлены сверху вниз как бы из-за спины зрите​ля. Точка схода S световых лучей расположится под линией гори​зонта в противоположном направлении относительно солнца. Про​екция точки схода S лежит на линии горизонта, когда солнце нахо​дится за спиной зрителя , точка схода S световых лучей не являет​ся изображением солнца на картине. Задача сводится к построе​нию предметных следов перспектив солнечных лучей, проходящих через вершины заданного объекта.

Солнце может находится сбоку. Световые лучи при этом направ​лены параллельно плоскости картины и наклонены к предметной плоскости под произвольным углом. Если световые лучи парал​лельны картиной плоскости, то точку схода S световых лучей на картине не показывают. Для удобства построения примем наклон световых лучей под углом 45град. 


	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №25
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.


	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа  студентов:  
Построение теней от ко​нуса, цилиндра, куба, при естественном освещении на формате А3 с помощью чертежных инструментов. 
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	Тема 7.3. 

Тени от  геометрических тел при искусственном освещении.

	Содержание учебного материала:
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	Тени от геометрических тел при искусственном освещении. Конус. Цилиндр. Куб.

Для того, чтобы построить тень от куба при искусственном (свет лампочки) освещении необходимо задать линию горизонта, на ли​нии горизонта задать точки схода V VI и с помощью эти точек построить предмет, от которого и будет строится тени. В данном случае куб. Построив куб на плоскости ОО1 задаем точку света S (произвольно). Опускаем перпендикуляр на плоскость от точки S и ставим точку s. S - точка света. s - основание точки света. Прове​дем лучи из точки s через точки основания куба. Также проведем лучи из точки света S через вершины точек основания куба. Пере​сечение прямых идущих из S и s отметим точками. Таких пересе​чений должно быть четыре, так как углов у куба тоже четыре. Со​единим прямой точки пересечения лучей идущих из S и s получим границу тени падающей от куба. На тень нанесем штриховку через каждых Змм.

Для того, чтобы поострить тень от конуса необходимо поострить сам предмет. Для этого зададим линию горизонта. На линии гори​зонта отметим точки схода V VI и построим основание конуса. Для этого необходимо сначала построить квадрат и вписать в него окружность которая и будет основанием конуса. Из центра окруж​ности восстановить перпендикуляр на необходимую заданную вы​соту. Теперь можно преступать к определению источника света, его мы выбираем произвольно на некотором расстоянии от предме​та. От точки S вниз на плоскость опускаем перпендикуляр и ставим точку s. Из точки s через центр основания конуса проводим пря​мую. Из точки S через вершину конуса проводим прямую до пере​сечения с прямой идущей из точки 5 через центр основания. Данная точка будет является предельной точкой тени. Из этой точки по ка​сательной к основанию конуса проводим две прямые. Плоскость заключенная между этими прямыми и будет является тенью от ко​нуса. На тень нанесем штриховку через каждых Змм.

 Для построения тени от цилиндра необходимо построить сам пред​мет. Зададим линию горизонта. Основание картиной плоскости, а также точки схода V VI, расположенные на линии горизонта. Пер​воначально поострим основание цилиндра. Для этого нам необхо​димо построить квадрат и вписать в него окружность. Построив основание методом переноса плоскостей и точек на необходимую величину высоты цилиндра спроецируем его основание. Теперь зададим точку источника света S. От источника света S опустим на плоскость ОО1 перпендикуляр и поставим точку s. Из точки s про​ведем две касательных к окружности и обозначим точки касания как 1 и 6. на основании окружности между точками 1 и 6 двигаясь по часовой стрелки обозначим через равные расстояния точку 2345. Из точки s через точки 2345 проведем лучи проходящие через плоскость основания. Из точек 123456 вверх восстановим пер​пендикуляры до пересечения с верхней плоскостью цилиндра и обозначим точки 1’ 2’ 3’ 4’ 5’ 6’  Из токи S через точки располо​женные на верхней плоскости цилиндра проводим прямые до пе​ресечения с прямыми идущими через точки основания 123456. Точки пересечения соединяем между собой кривой линией. На по​лученную тень наносим   штриховку через каждых Змм.   На сам цилиндр от точки 1 до точки 6 наносим штриховку вертикальную по форме цилиндра, только на видимую часть. 


	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №26 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
	
	
	
	
	

	Тема 7.4. 

Тени с предмета на предмет при искусственном освещении.

	Содержание учебного материала:
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	Тени с предмета на предмет при искусственном освещении.

Для того чтобы построит тени с предмета на предмет необходимо с начало построить сами предметы. Для построения предметов вос​пользуемся упрощенной схемой построения. Обозначим линию горизонта hh1. На линии горизонта поставим точки схода V VI максимально удаленные друг от друга. Построим тень с конуса на призму. В основании конуса лежит окружность, которую мы стро​им с помощью вписывания окружности в квадрат. Из центра ок​ружности задаем высоту. Конус расположим ниже линии горизон​та. На небольшом расстоянии от конуса построим прямоуголь​ную призму в основании призмы прямоугольник. Оба геометриче​ских тела строятся с помощью точек схода V VI. После того как построение предметов будет завершено зададим источник света. Произвольно перед конусом, выше предмета расположим источ​ник света обозначим его S. Спроецируем источник света на плос​кость которой принадлежат конус и призма. Обозначим проекцию на плоскость s. Теперь можно приступать к построению теней от предметов сначала построим тень от конуса падающую на призму, затем тень от призмы. Из точки s проведем прямую идущую через центр основания конуса и проходящую через основание призмы. Из источника света S проведем прямую через вершину конуса. Прямые идущие из точек S и s пересекутся в точке А. Точка А на​ходится в плоскости основания призмы. Соединим точку А с края- ми окружности по касательной. Таким образом определились гра​ницы тени падающей от конуса. Так как край тени находится в плоскости основания призмы, обозначим точки пересечения с ос​нованием призмы 1 и 2. Точку пересечения прямой з А с основа​нием призмы обозначим 0. Из точки 0 параллельно стороне приз​мы проведем прямую до пересечения с прямой SА, точку пересе​чения обозначим А1. Точку А1 соединим с точками 1 и 2 прямы​ми. Таким образом тень падающая с конуса на призму построена. Остается нанести штриховку в пределах границы тени. Штриховка наносится через каждые три миллиметра. Теперь построим тень от призмы. Проведем прямые из основания источника s через точки, являющиеся проекциями вершин призмы на основание. Также про​ведем прямые через вершины из точки света S. На пересечении прямых образуются точки соединив которые мы получим границу тени от призмы. Эти точки соединяем с основанием призмы пря​мыми. Таким образом мы построили тень от призмы. Наносим штриховку согласно правила указанным ранее. Тени с предмета на предмет при естественном освещении.

Для того чтобы построит тени с предмета на предмет необходимо с начало построить сами предметы. Для построения предметов вос​пользуемся упрощенной схемой построения. Обозначим линию горизонта hh1. На линии горизонта поставим точки схода V VI максимально удаленные друг от друга. Построим тень при естест​венном освещении падающую с пирамиды на куб. Расположим предметы так, чтобы линия горизонта проходила по центру пред​метов. Источник света будет находится перед предметами, обозна​чим его S. Основанием источника света будет являться проекция точки S на линию горизонта, обозначим как s. Построение тени начнем с пирамиды. Соединим точки образующие основания пи​рамиды с точкой S расположенной на линии горизонта, так же с точкой s соединим центр пирамиды являющиеся проекцией ее вы​соты. Прямые идущие от основания пирамиды к точке s пройдут через основание куба. Определим точку границы тени падающей от пирамиды, на куб, проведя прямую из вершины пирамиды в точку S. Точку пересечения прямых идущих из центра основания пирамиды в точку 5 и вершины пирамиды в точку 8 обозначим А. Она будет являться предельной точкой тени. Соединим эту точку с крайними углами основания пирамиды. Прямые образующие тень от пирамиды пересекутся с основанием куба. Обозначим точки пе​ресечения 1 и 2. Точку пересечения прямой идущей из центра ос​нования пирамиды к точке А и пересекающую основание куба обо​значим 0. Из точки 0 поднимем перпендикуляр до пересечения с прямой идущей из точки S к вершине пирамиды. Точку пересече​ния обозначим А1. Соединим точки 1 и 2 с точкой А1. Таким обра​зом, тень от пирамиды падающая на куб построена. Теперь необ​ходимо нанести штриховку согласно правилам через каждых 3 мм.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие  №27 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
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	Самостоятельная работа  студентов: 

Тени с предмета на предмет при искусственном освещении. Работа выполняется на формате А3 с помощью  чертежных инструментов.
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	Тема 7.5.  

Построение теней от предметов.


	Содержание учебного материала:
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	Практическое занятие №28
Контрольная работа №7
Проводится для проверки знаний учащихся по вариантом.

 1 вариант.

Построить тени с пирамиды но параллелепипед при искусственном освещении.

 2 вариант.

 Построить тени с цилиндра на параллелепипед при искусственном освещении.

Работа выполняется на формате А3 с помощью чертежных принадлежностей ( линейка,  карандаши Т, ТМ , 2М, 4М.   рейсшина,   циркуль,  стирательная резинка.  
	
	
	
	
	

	Раздел 8. 

Тени в интерьере.

	Изучает    особенности    построения   теней   от    предметов   в угловом     и     фронтальном     интерьере.     Изучение     теней   образованных     различными  источниками  света  необходимо для   придания   интерьеру   выразительности   и объема.
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	Тема 8.1. 

Фронтальный интерьер с тенями.


	Содержание учебного материала:
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	Тени в фронтальном интерьере.

Для построения теней в фронтальном интерьере необходимо построить с начала основу интерьера. Построить предметы в ин​терьере. И лишь после этого задать источник света и приступить к построению теней от предметов. Для построения перспективы ин​терьера обратимся к теме построение предметов интерьера. Для того чтобы строить предметы интерьера в перспективе. Необ​ходимо построить основу фронтальной перспективы. Для по​строения основы воспользуемся материалами темы: Перспектива фронтальная. После того как основа будет построена можно при​ступать к построению предметов. Сначала необходимо продумать композицию интерьера и сделать план в виде наброска. При по​строении интерьера необходимо учитывать некоторые размеры предметов которые являются постоянными. Такие как высота две​ри, стола, стула, дивана или кровати, а также высоту окна от пола. После того как мы определимся с планом можно приступать к не​посредственному построению интерьера. Построение интерьера начнем с построения самого большого предмета - шкафа. Отсту​пим от края картины, от точки О1 2 метра воспользовавшись сет​кой пола. Поставим точку и вертикально по стене поднимем пер​пендикуляр. Отсюда мы начнем строить шкаф, зададим параметры предмета: длинна шкафа 3 метра, высота 2,5 метра, ширина 0,8 метра. От точки которую мы отметили в глубину по разметке пола откладываем 3 метра, ставим точку. Из данной точки вверх вос​станавливаем перпендикуляр. Мы отметили на основании стены длину шкафа. По внешней стороне картины на вертикали отмечаем высоту 2,5 метра. Точку высоты соединяем сточкой Р прямой. Дан​ная прямая пересечет перпендикуляры построенные нами ранее. Таким образом мы построили проекцию шкафа на стену. Теперь по основанию от точки О отложим ширину шкафа 0,8 метра. Для оп​ределения размера ширины воспользуемся делением заданного нами метра на 10 частей. Точку обозначающую 0,8 метра соединим прямой с точкой Р. Данная прямая проходящая по сетки пола бу​дет определять ширину шкафа. Из точек определяющих длину шкафа проведем горизонтальные прямые до пересечения с прямой определяющей ширину шкафа. Точки пересечения фиксируем . из данных точек восстановим перпендикуляр вверх. Из точек на стене определяющих высоту шкафа проведем горизонтальные прямые до пересечения с перпендикулярами, идущими от основания шкафа. Таким образом шкаф построен. На против шкафа у противополож​ной стены построим диван. Для построения дивана необходимо за​дать его параметры. Высота спинки 1метр, высота сидения 0,5 метра, ширина дивана! метр, длинна 3 метра. От точки 6 по осно​ванию картины отложим 1 метр, воспользовавшись сеткой пола. Так как ширина дивана 1 метр мы сразу можем на полу отметить площадь занятую диваном, отсчитав вдоль стены 3 квадратных метра. Из точек отмеченных на полу и расположенных вдоль сте​ны поднимем вверх перпендикуляры. От точки 6 по вертикальному краю картины отложим высоту сидения 0,5 метра и высоту спинки 1 метр. Соединим данные точки с точкой Р. По стене эти точки пе​ресекутся с вертикальными прямыми образующие длину дивана. Из точек образующих высоту сидения расположенных на вертика​лях проведем горизонтальные прямые до пересечения с вертика​лями идущими из точек образующих ширину дивана. Мы построи​ли сидение дивана. Теперь необходимо построить ширину спинки дивана. Для этого от точки 6 влево отложим ширину спинки 0,3 метра и соединим данную точку сточкой Р. Из точки полученной пересечением данной прямой и горизонтальными прямыми обра​зующими плоскость сидения дивана поднимем вверх перпендику​ляры. Из точки образующей высоту спинки расположенной на сте​не до данных перпендикуляров проведем горизонтальные прямые. На этом построение дивана завершено. Теперь построим стол, рас​положенный по центру комнаты. Зададим его параметры. Длинна 2 метра, ширина 2 метра, высота 0,5 метра. Для определения поло​жения стола воспользуемся сеткой пола, отступив от основания картины 1 метр по центру пола отметим точками 4 квадратных метра, что соответствует размеру плоскости стола. Из данных то​чек восстановим перпендикуляры вверх. От точки О по вертикаль​ному краю картины отложим высоту стола 0,5 метра. Соединим эту точку с точкой Р. Так как стол расположен от основания кар​тины на расстоянии 1 метра то из точки обозначающей один метр в глубину поднимем вверх перпендикуляр до прямой образующей высоту стола. Из точки пересечения данных прямых проведем горизонтальную прямую до пересечения с перпендикулярами иду​щими из точек расположенных на полу и определяющих площадь стола, получив точки пересечения соединяем их с точкой Р пря​мыми. Таким образом мы построили стол. Для большей вырази​тельности перспективы необходимо придать толщину ножкам и крышке стола. После того как мы построили предмета в интерье​ре можно приступать к построению теней. Для этого необходимо выбрать точку света на потолке S и спроецировать ее на стены и пол, обозначив соответственно S' S" и s’ s’’ Построим тень от шкафа. Из точки S’ проведем луч проходящий через точку высоты шкафа расположенную на стене. Из точки света S проведем луч через точку образующую высоту шкафа расположенную в про​странстве. Когда данные лучи пересекутся точку пересечения за​фиксируем. Из точки s расположенной на полу и являющейся про​екцией точки S проведем луч проходящий через точку ширины шкафа расположенный на полу на расстоянии от стены соответст​вующей ширине шкафа. Луч продлим до пересечения с плоско​стью стены. Точку пересечения со стеной соединим вертикальной прямой с ранее построенной точкой от высоты шкафа. Нанесем вертикальную штриховку на собственную теневую поверхность и на падающую тень. Построим тень от дивана. Из точки S" прове​дем луч через точку на стене образующую высоту спинки дивана. Из точки света проведем луч через точку в пространстве образую​щую ширину спинки дивана. Пересечение этих двух лучей зафик​сируем точкой на стене. Из точки S" проведем еще один луч через точку образующую высоту сидения дивана расположенную на сте​не. Так же проведем луч из точки S через точку ширины спинки расположенную на горизонтальной прямой образующей высоту сидения. Эти две точки которые мы построили расположены на стене соединим прямой. Из точки s проведем луч через точку обра​зующую угол дивана на полу. Из точки S проведем луч через точ​ку образующую угол дивана в пространстве, точку пересечения данных лучей зафиксируем на полу. Через точку на полу проведем горизонтальную прямую до плоскости вертикальной стены. Из точки пересечения поднимем вверх прямую до пересечения с лу​чом, идущим из точки S" На полученную собственную и падаю​щую тень нанесем штриховку. Построим тень от стола. Из точки S через точки образующие края стола проведем лучи до поверхности пола. Из точки s проведем лучи к точкам расположенных на полу образующем проекцию крышки стола на пол (через ножки стола). Точки пересечения лучей соединим между собой прямыми линия​ми. На полученную тень нанесем штриховку под некоторым уг​лом. 


	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие № 29
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа  студентов:  
Разработка эскизов фронтального интерьера  для построения теней в интерьере при искусственном освещении. 
	
	
	
	2
	

	Тема 8.2. 

Угловой интерьер с тенями.

	Содержание учебного материала:
	2
	2
	2
	2
	2



	
	Тени в угловом интерьере.

Для построения теней в угловом интерьере необходимо по строить с начало основу интерьера. Построить предметы в ин​терьере. И лишь после этого задать источник света и приступить к построению теней от предметов. Для построения перспективы ин​терьера обратимся к теме построение предметов интерьера. Осно​ву строим как указанно в теме 6.1. После того как сетка пола будет построена приступаем к построению предметов интерьера. Для того чтобы понять как строятся предметы интерьера, возьмем три простых предмета, построим шкаф, диван и стол. Построение нач​нем со шкафа, зададим его размеры 300\250\100. Отступим от угла комнаты два метра и поставим точку, через три метра поставим еще одну точку. Из точек поднимем перпендикуляры. На прямой образующей угол отложим высоту 250 сантиметров. Из точки V проведем прямую через точку высоты и продлим ее вдоль стены до пересечения с перпендикулярами определяющими длину шка​фа. Проекция шкафа на стену построена. Теперь зададим ширину. Воспользуемся для этого сеткой пола которая представляет собой деление на квадраты метр на метр. Отступив от стены 1 метр про​ведем прямую. Из точки VI через точки на стене определяющие длину шкафа проведем прямые до пересечения с шириной 1метр. Из точек пересечения поднимаем перпендикуляры. Из точки VI проведем прямые через вершины проекции шкафа на стену до пе​ресечения с перпендикулярами восстановленными из точек обра​зующих ширину. Точки пересечения отметим. Таким образом по​строение шкафа завершено. Перейдем к построению дивана распо​ложенного вдоль противоположной станы. Зададим параметры вы​сота спинки 100, длина 200, высота сидения 50. отступим от угла 1метр и поставим точку. Через 2метра поставим еще одну точку зафиксировав таким образом длину дивана. Из этих точек подни​мем перпендикуляры на высоту равную 1 метру. Предварительно из точки VI проведем прямую через метку на стороне угла рав​ную одному метру. Точки пересечения с перпендикулярами за​фиксируем. На прямой образующей угол отметим высоту 50 сан​тиметров. Из точки VI проведем прямую через отметку 50 санти​метров до пересечения с перпендикулярами. Таким образом опре​делим положение высоты сидения. Ширина сидения дивана равна одному метру, воспользуемся сеткой пола. Через точки опреде​ляющие длину дивана проведем прямые из точки V до отметки ширины 1 метр на полу. Точки зафиксируем. Из данных точек поднимем перпендикуляры. Из точки V проведем прямые прохо​дящие через точки высоты сидения до пересечения с перпендику​лярами. Сидение дивана построено. Достроим спинку придав ее ширину. Приступим к построению стола.

 Определим положение стола на плоскости пола. Зададим пара​метры стола длина 100, ширина 100, высота 80. Так как размер крышки стола равен 1 квадратному метру то мы можем воспользоваться сеткой пола. Выберем четыре точки определяющие 1 квад​ратный метр на полу и зафиксируем . Из этих точек поднимем вверх перпендикуляры. Теперь необходимо задать высоту стола для этого нужно на прямой образующей угол комнаты отложить величину равную высоте стола . Из точки VI проведем прямую до отметки высоты 80 сантиметров и далее вдоль стены. Крайнюю точку стола, ту что ближе расположена к нам соединяем прямой с точкой V. На пересечении прямой со стороной угла ставим точку. Из этой точки вверх поднимаем перпендикуляр до пересечения с прямой идущей из точки VI через высоту 80 сантиметров. Таким образом мы получаем точку высоты на стене. Теперь нам необхо​димо перенести ее в пространство. Для этого мы из точки V долж​ны провести прямую через точку высоты полученную на стене. Прямая идущая из точки V пересечется с двумя перпендикулярами восстановленными из точек проекции крышки стола на пол. полу​ченные точки пересечения соединим прямыми с точкой VI. Два угла крышки стола мы построили. Теперь остается соединить прямой точки пересечения прямых идущих в точку VI и перпен​дикуляров идущих от точек проекции крышки стола на пол. Со​единяем их прямой с точкой V. Таким образом перспектива стола построена. Для построения теней в угловом интерьере выберем источник света на потолке по ближе к углу помещения. Спроеци​руем точку S на стены и пол обозначим S’ S" и S’’’, . Построе​ние тени выполняются также как и в интерьере фронтальном. 

По​строим тень от шкафа из точки S’ проведем луч через точку высо​ты шкафа расположенную на стене.  Из точки света S проведем луч через точку образующую высоту шка​фа расположенную в пространстве. Когда данные лучи пересекут​ся точку пересечения зафиксируем. Из точки s расположенной на полу и являющейся проекцией точки S проведем луч проходящий через точку ширины шкафа расположенный на полу на расстоянии от стены соответствующей ширине шкафа. Луч продлим до пере​сечения с плоскостью стены. Точку пересечения со стеной соеди​ним вертикальной прямой с ранее построенной точкой от высоты шкафа. Нанесем вертикальную штриховку на собственную тене​вую поверхность и на падающую тень. Построим тень от дивана. Из точки S" проведем луч через точку на стене образующую высо​ту спинки дивана. Из точки света проведем луч через точку в про​странстве образующую ширину спинки дивана. Пересечение этих двух лучей зафиксируем точкой на стене. Из точки S’' проведем еще один луч через точку образующую высоту сидения дивана рас​положенную на стене. Так же проведем луч из точки S через точку ширины спинки расположенную на горизонтальной прямой обра​зующей высоту сидения. Эти две точки которые мы построили расположены на стене соединим прямой. Из точки s проведем луч через точку образующую угол дивана на полу. Из точки S проведем луч через точку образующую угол дивана в пространстве, точ​ку пересечения данных лучей зафиксируем на полу. Через точку на полу проведем горизонтальную прямую до плоскости вертикаль​ной стены. Из точки пересечения поднимем вверх прямую до пе​ресечения с лучом, идущим из точки S’’ На полученную собствен​ную и падающую тень нанесем штриховку. Построим тень от сто​ла. Из точки S через точки образующие края стола проведем лучи до поверхности пола. Из точки s проведем лучи к точкам располо​женных на полу образующем проекцию крышки стола на пол (че​рез ножки стола). Точки пересечения лучей соединим между собой прямыми линиями. На полученную тень нанесем штриховку под некоторым углом. 
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №30 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
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	Самостоятельная работа  студентов:  
Разработка эскизов  углового  интерьера  для построения теней в интерьере при искусственном освещении. 
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	Тема 8.3. 

Построение  теней в интерьере.


	Содержание учебного материала:
	2
	2
	2
	-
	3

	
	Практическое занятие №31

Контрольная работа №8

Проводится для проверки знаний учащихся. Включает в себя три задания состоящие из чертежей на заданные темы.

Проводится  по вариантам.  

1 вариант.

 Построение теней в фронтальном  интерьере при искусственном освещении.

 Интерьер должен содержать не менее пяти предметов.  

 2 вариант.

 Построение теней в угловом  интерьере при искусственном освещении.

 Интерьер должен содержать не менее пяти предметов.  

Работа выполняется на формате А3 с помощью чертежных принадлежностей ( линейка,  карандаши Т, ТМ , 2М, 4М.   рейсшина,   циркуль,  стирательная резинка. 
	
	
	
	
	

	Раздел 9. Перспектива

дополнительных предметов

интерьера.

	Перспектива дополнительных предметов интерьера

Перспектива дополнительных предметов интерьера.

Изучает дополнительные перспективные изображения деталей интерьера, перспективу лестницы в двух изображениях (фрон​тальном, под произвольным углом). Отражения в зеркальных поверхностях в угловой и фронтальной перспективе.
	12
	8
	8
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	Тема 9.1.
Фронтальная перспектива лестницы.


	Содержание учебного материала:


	4
	2
	2
	2
	2



	
	Построение фронтальной перспективы лестницы в интерьере 

Перспектива лестницы (фронтальная).

Лестница представляет наклонную плоскость, имеющую ступени. Наклон лестницы берется согласно требованиям, предъявляемым к строительным чертежам, иначе говоря, ГОСТам. Лестница, распо​ложенная ступенями параллельно картине, называется фронталь​ной перспективой. Для построения фронтальной перспективы ле​стницы необходимо знать угол ее подъема, число ступеней и их размеры. Лестница состоит из площадок и соединяющих их мар​шей.

Маршем называется наклонная ступенчатая плоскость, по которой можно подняться с этажа на этаж. Каждый марш включает в себя ступени. Ступень состоит из проступи, на которую ставится нога, и подступенка. Размеры маршей и ступеней лестницы стандартизи​рованы. Построение перспективы лестницы можно выполнять с помощью заданных линейных размеров.

Построим фронтальную перспективу одномаршевой лестницы по следующим данным: ширина АВ, высота L, угол подъема а число ступеней пять, высота перил L1. На картине заданны точки Р и D1. Построение выполняется упрощенно. Начертим угол а при точке D1. Продолжим сторону угла а до пересечения с главной линией картины в точке Р. Точка Р является точкой схода для на​клонной плоскости марша лестницы. Через точку Р проведем горизонтальную прямую h2hЗ. Прямая h2hЗ представляет предельную прямую для перспективы бесконечно удаленной наклонной плос​кости. На основании картины отложим отрезок АВ или ширину марша и проведем из концов отрезка АВ прямые в точки Р и Р’. Из точки А восстановим перпендикуляр и отложим на нем пять деле​ний, каждое из которых равно высоте подступенка ЕQ. Через точ​ки делений 1, 2, 3, 4, 5, проведем прямые в точку Р. Затем на от​резке АВ от точки А отложим также пять делений - А-О2, О2- ОЗ, ОЗ-О4, О4-О5, О5-О6, равных ширине проступи ЕР. Из точек О2,ОЗ,О4,О5,О6 проведем прямые в точку В1,которые пересекут прямую АР в точках I, II, III, IV, V. Через эти точки проведем вертикальные прямые до пересечения с прямой АР’. Таким обра​зом,

Прямая А-5 представляет собой масштаб высоты, прямая АР масштаб  глубины, прямая АВ масштаб ширины. Профиль ступеней лестницы вы​явим по перспективной сетке, размещенной в плоскости АРР', Оп​ределив профиль ступени, проводим горизонтальные прямые через углы ступеней до пересечения с прямой ВР’. Таким образом пер​спектива проступи марша получит направление в точку схода Р, асам марш имеет точку схода Р’. Расположенную на предельной прямой h2hЗ. Для построения перспективы перил отступим влево от точки В на расстояние ВО7, равное половине размера подсту​пенка, и из точки О7 восстановим перпендикуляр. Отложим на перпендикуляре отрезок О7R, равный высоте перил L1 и высоте подступенка. Через концы отрезка О7R проведем прямые в точку Р. Затем от точки О7 отложим влево отрезок , равный расстоянию между стойками перил, и с помощью перспективных масштабов построим перспективу перил. Ширину поручня перил можно взять произвольно. 


	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №32 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
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	Самостоятельная работа  студентов:  Построение фронтальной перспективы лестницы в интерьере.  Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов на формате А3.
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	Тема 9.2.
Построение отражения предметов в зеркальных поверхностях.


	Содержание учебного материала:


	2
	2
	2
	
	2



	
	Построение    отражения в зеркальной поверхности.

Угловой интерьер Фронтальный интерьер 

Построение отражения предмета в наклонном зеркале.

Для построения отражения необходимо задать картинную плос​кость обозначив основание ОО1, а также линию горизонта, обо​значив ЬЫ. В картинной плоскости изобразим часть фронтальной перспективы. Изобразим зеркало прямоугольной формы, располо​женное перпендикулярно картине и наклонено к левой вертикаль ной стене на угол а. Чтобы построить отражение в зеркале отрезка АБ проведем через него вспомогательную плоскость, перпендику​лярную зеркалу. След плоскости пересечет предметную плоскость на прямой Б-1, параллельной основанию картины. Линия пересе​чения 1-Г плоскости зеркала с вспомогательной плоскостью па​раллельно плоскости зеркала, то есть наклонена на угол а относи​тельно вертикальной стены. На прямую 1-Г опустим перпендику​ляры из точек А и Б. перспективное изображение отрезка АБ опре делим на продолжении перпендикуляров проведенных в глубину зеркала от прямой 1-Г. Отражение отрезка АБ будет находится в зеркале на расстоянии от прямой 1-Г равном расстоянию А Г Б1 то есть АГ=ГА1, Б1=1Б1. Таким образом мы получаем отражение отрезка АБ в наклонном зеркале, отрезок А1Б1. 

Построение отражения в плоском зеркале.

Для построения отражения необходимо задать картинную плос​кость обозначив основание ОО1, а также линию горизонта, обо​значив пЫ. В картинной плоскости изобразим часть фронтальной перспективы. На стене расположено по отношению к нам фрон​тально обозначим плоскость зеркала так, чтобы точка Р находи​лась в плоскости. В пространстве фронтальной перспективы обо​значим отрезок АБ расположенный вертикально перед плоскостью зеркала. Для того ,чтобы построить отражение отрезка АБ в зерка​ле необходимо определить секущую плоскость в направлении зер​кала точкой схода которой будет является точка Р. Для этого со​единим точки А и Б с точкой Р. Отрезок БР пересечется с основанием плоскости зеркала в точке 1. Из точки 1 поднимем перпенди​куляр вверх и на пересечении с отрезком АР обозначим точку Г. Отрезок 11" будет являться линией пересечения с зеркальной по​верхностью. Теперь мы можем узнать расстояние между отрезком АБ и зеркальной поверхностью. Для этого нам необходимо на ли​нии горизонта обозначить точку ^. Точка В находится от точки Р на расстоянии равном диагонали картины, из точки Б проведем прямую параллельную линии горизонта. Из точки Р проведем пря​мую проходящую через точку 1 до прямой идущей из точки Б и параллельной линии горизонта. Обозначим эту точку Б1. Измерим расстояние ББ1 и отложим от точки Б1 в право. Поставим точку Б2. Соединим точку Б2 с точкой D. На пересечении прямых БР и Б2D образуется точка Б’ Из этой точки поднимем вверх перпенди​куляр до прямой АР. На пересечении поставим точку А’ Отрезок А'Б" и будет являться отражением отрезка АБ

Построение отражения в зеркале в угловом интерьере.

Для того, чтобы изобразить зеркальную поверхность в угловом ин​терьере, необходимо сначала поострить угловой интерьер. После того как основа углового интерьера будет построена можно пре​ступать к построению отражения в зеркале отрезка АБ. На левой стороне угла изобразим зеркальную поверхность. На некотором расстоянии от поверхности произвольно зададим вертикальный отрезок АБ. Основание и вершину отрезка АБ соединим с точкой VI. Точку пересечения прямой БV1 с основанием плоскости зер​кала обозначим 1. Через точку 1 проведем прямую параллельную линии горизонта. На линии горизонта произвольно, но рядом с точ​кой Р возьмем точку W. Эту точку соединим с точкой Б. На пересечении с горизонтальной прямой, идущей через точку 1, обозначим точку 2. Измерим расстояние 1-2 и отложим его в про​тивоположную сторону от точки 1 обозначив при этом точку 2’ Отрезки 1-2 и 1-2' равны между собой. Точку 2 соединим с точкой W прямой. На пересечении БV1 и 2'W получим точку Б’ Мы по​строили отражение основания отрезка АБ. Теперь из точки Б' под​нимем вверх перпендикуляр до прямой АV1. На пересечении дан​ных прямых обозначим точку А’ Отрезок А'Б' будет являться от​ражением отрезка АБ. 
	
	
	     
	
	

	
	Практическое занятие №33 
Выполнение чертежей по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
	
	
	2
	
	

	Тема 9.3. 

Перспективный анализ рисунков и картин художников.


	Содержание учебного материала:


	4
	2
	2
	2
	1.2



	
	Перспективные проекции дают возможность художнику наглядно передавать на плоскости бумаги и на полотне объемность форм различных предметов и их взаимное расположение в пространстве. Линейная перспектива для художника является одним из наиболее выразительных средств, с помощью которого он может правдиво изображать реальный мир о создавать художественные произведения. В зависимости от того как художник задумывает расположить на картине линию горизонта и главную точку картины, какое возьмет главное расстояние, меняется композиция картины., а следовательно и эмоциональное воздействие композиции на зрителя. Прежде чем преступить к анализу построения перспективы в произведению художников, необходимо научиться выполнять следующие построения: определять положения линии горизонта на картине, определять главную точку зрения, расстояние зрителя до картины и угол зрения. Проведение анализа картины художника И.Е. Репина «Не ждали» линия горизонта расположена выше линии картины, на высоте зрителя, стоящего в рост. Главная точка зрения картины сдвинута от середины несколько влево и помещается между основными фигурами. Таким образом, правя часть комнаты получилась немного больше. Комната изображена во фронтальной перспективе. Центр композиции лежит на пересечении продолженных линий пола и потолка. Для усиления внимания зрителя к главной точке зрения картины художник расположил головы двух основных персонажей как бы на продолжении линий потолка. Кроме того, взоры детей обращены в сторону вошедшего в комнату человека, голова которого немного повернута в право. Такое решение композиции заставляет обратить внимание зрителя на две главные фигуры между которыми должно что-то произойти. Если принять рост служанки, стоящий возле открытой двери, за средней (165см), то, поострив под картиной линейный масштаб не трудно определить высоту потолка комнаты, размеры комнаты, расстояние зрителя до картины и угол зрения. Угол зрения в этом случае примерно равен 48 градусам. По той же схеме разобрать еще несколько художественных произведений.


	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие №34 
Выполнение чертежа по образцу с помощью чертежных инструментов в рабочей тетради формата А4.
	
	
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа студентов:  
Работа выполняется на формате А3 с помощью чертежных инструментов . 
	
	
	
	2
	

	Тема 9.4.
Дополнительные  элементы интерьера.

	Содержание учебного материала:


	2
	2


	2
	-
	3



	
	Практическое занятие №35
Контрольная работа №9
Проводится для проверки знаний студентов. Включает в себя три задания состоящие из чертежей на заданные темы.

Проводится  по вариантам.  

1 вариант.

1. Перспектива лестницы (фронтальная).

2. Построение отражения в зеркале в угловом интерьере.

3. Перспективный анализ художественного произведения.

2 вариант.

1. Перспектива лестницы (фронтальная).

2. Построение отражения в плоском зеркале.

 3. Перспективный анализ художественного произведения.

Работа выполняется на формате А3 с помощью чертежных принадлежностей ( линейка,  карандаши Т, ТМ , 2М, 4М.   рейсшина,   циркуль,  стирательная резинка.  
	
	
	
	
	

	Дифференцированный зачет: проводится в форме устного и письменного ответов. Письменная (практическая) часть выполняется на формате А3 с помощью чертежных принадлежностей.  Включает два задания  из первого и второго семестров.  

	2
	2
	2
	-
	3

	Всего:
	108
	72
	72
	36
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством);
3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач).
3. условия  реализации учебной дисциплины «ЧЕРЧЕНИЕ И ПЕРСПЕКТИВА»

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета черчения и перспективы.
Оборудование учебного кабинета: наглядные пособия, рабочие столы стулья  рабочая доска (для работы мелом и  маркерами).
Технические средства обучения: набор необходимых чертежных принадлежностей  для демонстрации чертежей студентам, интерактивная доска, проектор.
3.2. Информационное обеспечение обучения. Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы.
Основные источники:
1. Чекмарев А.А. Черчение. Учебник. М.: «Юрайт», 2018

2. Пресняков М.А. Перспектива. Учебное пособие. М.: «Форум», «Инфра-М», 2017  

3. Бакушинский А.В. Линейная перспектива в искусстве и зрительном восприятии реального пространства. Учебное пособие. 2- изд. СПб.,  «Лань», 2017

4. Макарова М.Н. Рисунок и перспектива. Теория и практика. М.: «Академический проект», 2016                

Дополнительные источники: 
1. Алексеев С.С., Теплов Б.Н., Шеваров П.А. Цветоведение в архитектуре. Москва – Ленинград: ГОНТИ,1938.

2. Баранов Л.А., Панкеевич А.П. Основы черчения. М.: Просвещение, 1997.

3. Барышников А.П. Перспектива. М.: Искусство, 1955.

4. Барышников А.П., Лямин И.В. Основы композиции. М.,1951.

5. Боголюбов Е.К. Задачник по черчению. М.: Просвещение, 1983.

6. Борисов Д.М. Черчение. М.: Просвещение, 1987.

7. Воронец Л.А. Искусственное освещение интерьера. М.: Просвещение, 1971.

8. Глинкин В.А. Искусство современного интерьера. М.: Просвещение, 1984.

9. Дадаян А.А. Основы черчения и инженерной графики. Геометрические построения на плоскости и в пространстве. М.: Форум, Инфра-М, 2007.

10. Кликс Р.Р. Художественное проектирование экспозиций. М., Издательство «Высшая школа», 1978.

11. Макарова М.Н. Перспектива. М.: Просвещение, 1989. 

12. Соловьев А.С., Буланже Г.В., Шульгина А.К. Задачник по черчению и перспективе. М.: Высшая школа, 1988.

13. Соловьев А.С., Буланже Г.В., Шульгина А.К. Черчение и перспектива. М.: Просвещение, 1988.

14. Фазлулин Э.М., Халдинов В.А. Инженерная графика. М.: Академия, 2006.
15. ЕСКД общие правила выполнения чертежей ГОСТ 2.301-68; ГОСТ 2.320-82.
16. Березина Н.А. Инженерная графика. М.: Альфа-М, 2009.

17. Бродский А.М., Фазлулин Э.М., Халдинов В.А. Практикум по инженерной графике. М.: Академия, 2009.

18. Миронов Б.Г., Панфилова Е.С.  Сборник упражнений для чтения чертежей по    инженерной графике. М.: Академия, 2012. 

19. Куприков М.Ю. Маркин Л.В.  Инженерная графика (Черчение). М.: Дрофа, 2010.

Глосарий

1.Линейная перспектива – изображение, построенное на плоскости. В зависимости назначения перспективных изображений плоскость может быть вертикальной, наклонной и горизонтальной. 

2.Плафонная перспектива – изображения, построенные в перспективе на горизонтальной плоскости потолка. 

3.Панорамная перспектива – изображение, построенное на натуральной цилиндрической поверхности. «Панорама» – от греческого происхождения «все вижу».

4.Купольная перспектива – изображение, построенное на внутренней поверхности сферы или эллипсоида.

5.Театральная перспектива – изображение, построенное на нескольких вертикальных плоскостях, расположенных на различной глубине, и ее применяют для оформления декораций на сцене театра.

6.Наблюдательная перспектива - составная часть общей перспективы. В ней теория построения изображений заменяется наблюдением при рисовании с натуры.

7.Метод центральной проекции - это построение, какой либо фигуры на плоскости с помощью проецирующих лучей, проведенных из одной точки, а само изображение – центральная проекция. 

8.Проецирующий аппарат – модель с помощью, которой удобно изучать законы и способы построения изображений фигур, заданных в предметном пространстве и полученных методом центрального проецирования на плоскости картины.

9.Предметная плоскость – расположена горизонтально и на ней помещают картинную плоскость, зрителя и изображаемый предмет.

10.Картинная плоскость – плоскость проекций, или картина, расположенной перпендикулярно предметной плоскости. На ней изображают перспективу предмета.
11.Основание картины – линия пересечения картинной плоскости и предметной.

12.Точка зрения – центр проекций, через который проходят проецирующие лучи.

13.Точка стояния – основание перпендикуляра проведенного из точки зрения на предметную плоскость.

14.Высота точки зрения – длина перпендикуляра, определяемая расстоянием от точки зрения до предметной плоскости.

15.Нейтральная плоскость – плоскость зрителя или плоскость исчезновения. Она проходит через высоту точки зрения параллельно картинной плоскости.

16.Предметный след нейтральной плоскости – линия пересечения нейтральной и предметной плоскости.

17.Нейтральное пространство – пространство между картинной и нейтральной плоскостью. Мнимое пространство - безграничное пространство от нейтральной плоскости, находящейся от зрителя. 

18.Предметное пространство – безграничное пространство за картинной плоскостью, в которой находятся предметы, изображаемые на картине.

19.Плоскость горизонта – проходит через точку зрения параллельно предметной плоскости.

20.Линия горизонта – пересечение плоскости горизонта с картиной.

21.Нейтральная прямая – линия пересечения плоскости горизонта с нейтральной плоскостью.

22.Главный луч зрения – перпендикуляр, проведенный из точки зрения к картине.

23.Главная точка картины – точка пересечения главного луча зрения с картиной.

24.Плоскость главного луча зрения – плоскость, проходящая через главный луч зрения и высоту точки зрения. Она перпендикулярна к предметной и картинной плоскости.

25.Главная линия картины – линия пересечения плоскости главного луча зрения с картиной. 

26.Дистанционные точки – на линии горизонта по обе стороны от главной точки картины на расстоянии, равном длине главного луча зрения.

26.Дистанционное расстояние – расстояние от зрителя до картины, равного длине главного луча зрения.

27.Метод ортогональных проекций – основной при составлении технических чертежей.

28.Аксонометрические проекции – измерение по осям, бывают параллельные и центральные, прямоугольные и косоугольные.

29.Следы прямой линии – точка пересечения прямой линии с плоскостями проекций.

30.Оси координат – ребра трехгранника. Координатные плоскости образуют в пространства прямоугольный треугольник. 
31.Горизонтальная плоскость проекций – горизонтально координатная плоскость.

32.Фронтальная плоскость проекций – первая вертикально координатная плоскость трехгранника.

33.Профильная плоскость проекций – вторая вертикальная координатная плоскость трехгранника.

34.Овал – Коробова кривая с двумя центрами.

35.Эллипс – замкнутая плоская выпуклая кривая. 

36.Гипербола – плоская кривая, состоящая из двух разомкнутых, симметрично расположенных ветвей.

37.Синусоида – плоская кривая, выражающая закон изменения синуса в зависимости от изменения величины центрального угла.

38.Спираль Архимеда – плоская кривая, которую описывает точка, движущая равномерно-поступательно от центра 0 по равномерно-вращающему радиусу.

39.Эвольвента – траектория точки прямой линии, когда эта прямая перекатывается без скольжения по окружности.
4. Контроль и оценка результатов освоения учебной Дисциплины «ЧЕРЧЕНИЕ И ПЕРСПЕКТИВА»

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий по выполнению чертежей и проектов на основе предварительно выполненных эскизов индивидуальных заданий по проектированию  угловых и фронтальных интерьеров помещений. 
	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	Умения:

применять теоретические знания перспективы в художественно-проектной практике и преподавательской деятельности;

Знания:

основы построения геометрических фигур и тел;

основы теории построения теней;

основные методы пространственных построений на плоскости;

законы линейной перспективы
	Текущий контроль:

- входной контроль: устный опрос (2 курс 3 семестр).
- рубежный контроль: контрольные работы в виде выполнение практических заданий – чертежей по темам и разделам, анализ самостоятельных работ;
- итоговый контроль: контрольная работа по итогам 1 семестра (выполнение чертежа).
Промежуточная аттестация: дифференцированный зачёт в форме практической работы с элементами собеседования (практическая часть (чертеж) выполняется на формате А3 с помощью чертежных принадлежностей).
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