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1. паспорт рабочей ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

«ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ» 
1.1. Область применения рабочей программы
Рабочая программа учебной дисциплины «Информационные технологии» является частью программы подготовки специалистов среднего звена

Программа разработана в соответствии с ФГОС СПО по специальности 54.02.05 Живопись (по видам), 54.02.01 Дизайн (по отраслям) в культуре и искусстве, 54.02.07 Скульптура.
Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании.
1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена:
Учебная дисциплина ОД.02.06 в разделе профильных дисциплин ОД.02 федерального компонента среднего (полного) общего образования.
Художник-живописец, дизайнер, художник-скульптор, преподаватель должен обладать общими компетенциями, соответствующими основным видам профессиональной деятельности:
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
ОК 12.
Использовать умения и знания профильных дисциплин федерального компонента среднего (полного) общего образования в профессиональной деятельности.
Художник-живописец, дизайнер, художник-скульптор, преподаватель должен обладать профессиональными компетенциями, соответствующими основным видам профессиональной деятельности:
ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.
ПК 2.2. Использовать знания в области психологии и педагогики, специальных и теоретических дисциплин в преподавательской деятельности.
ПК 2.7. Владеть культурой устной и письменной речи, профессиональной терминологией.
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
использовать программное обеспечение в профессиональной деятельности;

применять компьютеры и телекоммуникационные средства.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
состав функций и возможности использования информационно-телекоммуникационных технологий  в профессиональной деятельности.
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение рабочей программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 70 часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 52 часа;
самостоятельной работы обучающегося 18 часов.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ»
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	70

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
2 курс 3 семестр -2 ч, 4 семестр -1 ч
	52

	в том числе:
	

	     практические занятия
	52

	     контрольные работы
	2

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	18

	в том числе:
	

	работа на выполнение заданий на компьютере 
рефераты
	10
8

	Промежуточная аттестация в виде дифференцированного  зачета в форме практического задания по итогам 4 семестра  


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины  «Информационные технологии» 
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) (если предусмотрены)
	Объем часов
	Уровень освоения

	
	
	Макс. нагруз

ка
	Кол-во аудиторн. часов
	Само

стоят.

работа
	

	
	
	
	Всего
	В том числе практ.
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	
	2 курс 3 семестр
	39
	32
	32
	6
	

	Раздел 1.
	1. Автоматизация профессиональной деятельности.

	39
	32
	32
	7
	

	Тема 1.1.
Системы автоматизации профессиональной деятельности.
	Основы автоматизации профессиональной деятельности.

Содержание:
	12
	10
	10
	2
	

	
	1. Информация. Информационные системы.
	
	2
	
	
	1

	
	   2. Основные понятия и определения. Информация, её виды,

свойства и роль в окружающем мире. Память как среда хранения информации. Виды памяти.
	
	2
	
	
	2

	
	3. Информационные системы (ИС). Понятие и определение ИС.       Классификация информационных систем по характеру взаимодействия с пользователем. ИС как система управления.
	
	2
	
	
	2

	
	4. Технические средства информационных технологий. Классификация компьютеров. Периферийные устройства компьютера.
	
	2
	
	
	2

	
	5. Программное обеспечение информационных технологий. Базовое программное обеспечение. Операционные системы. Программы технического обслуживания. Инструментальное программное обеспечение. Прикладное программное обеспечение.
	
	2
	
	
	3

	
	Практические занятия:

1. Ознакомление с двоичной системой счисления. Создание файлов.

2. Работа с памятью компьютера. Операционная память и физическая. Дефрагментация.

3. Создание файлов в структуре Windows, Android, IOS, Mac OS.

4. Работа с принтером, сканером, проектором. 

5. Изучение интерфейса операционной системы Windows XP, 7, Linux, Mac OS.
	
	
	10
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: сбор аналогов по теме, эскизирование.
	
	
	
	2
	

	Тема 1.2.  

Технологии подготовки документов.
	Основы технологии подготовки документов.

Содержание:
	14
	12
	12
	2
	

	
	 1. Классификация возможностей текстовых редакторов. Обзор современных текстовых процессоров. Возможности текстового процессора MS Word. 
	
	2
	
	
	2

	
	 2. Основы работы в MS Word. Запуск процессора Word. 
	
	2
	
	
	2

	
	          3. Набор, редактирование и форматирование документа. 
	
	2
	
	
	2

	
	 4. Графические объекты в текстовом документе. Надписи в тексте. 
	
	2
	
	
	2

	
	5. Организация печати документа. Нумерация страниц. Колонтитулы. 
	
	2
	
	
	2

	
	 6. Полезные приемы при работе в MS Word. Сноски. Электронное письмо. Электронные закладки. Стилевые настройки. Вставки даты. Статистика.
	
	2
	
	
	2

	
	Практические занятия:

1. Ознакомление с интерфейсом MS Word.

2. Создание документа на основе шаблона. Сохранение документа из имеющего документа. Сохранение и автосохранение документа.
3 Создание и форматирование таблиц. Создание оглавления.
4. Вставка объектов в текст. Вставка рисунков в документ. Фигуры, объекты SmartArt. Оформление фигурного текста. Связанный объект. 

5. Задание параметра страниц. Подгонка страниц. Печать документа.

6. Создание электронных писем, закладок, стилевых настроек.
	
	
	12
	
	


	
	Самостоятельная работа обучающихся: сбор аналогов по теме, эскизирование.
	
	
	
	2
	

	Тема1.3. 

Программа 

MS PowerPoint.

	Технология работы с мультимедийными презентациями.

Содержание:
	13
	10
	10
	3
	

	
	1. Современные способы организации презентаций. Общие сведения о презентациях, базовые сведения навыки. 
	
	2
	
	
	2

	
	2.  Создание презентации «с нуля». Выбор разметки слайдов. 
	
	2
	
	
	2

	
	3. Наполнение презентации материалом. 
	
	2
	
	
	3

	
	4. Настройка презентации и добавление элементов анимации. Оформление слайдов. Оформление отдельных элементов слайда. 
	
	4
	
	
	3

	
	Практические занятия:

1. Использование встроенных шаблонов. Организация презентаций.

2. Создание презентации MS PowerPoint.
3. Проработка презентации. Наполнение контентом и фотографиями.
4. Настройка анимации. Переходы от слайда к слайду. Настройка режима показа презентации. Подготовка, показ / просмотр презентации.
	
	
	10
	
	

	
	Контрольная  работа (итоговый контроль): создание оптимизированной презентации.
	
	2
	
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: сбор аналогов по теме, эскизирование.
	
	
	
	2
	

	
	2 курс  4 семестр
	6
	4
	4
	2
	

	Тема 2.1.

Электронные таблицы и работа с ними (MS Excel).


	MS Excel и особенности программы.

Содержание:
	6
	4
	4
	2
	2

	
	1.  Общие сведения о MS Excel и электронных таблицах. 
	
	1
	
	
	1

	
	2. MS Excel.  Ввод и редактирование данных в ячейки. 
	
	1
	
	
	2

	
	3. Одновременная работа с несколькими таблицами. Внешний вид таблиц и отдельных элементов. Шрифт. 
	
	1
	
	
	2

	
	4. Возможности рисования в MS Excel. Фигуры. SmartArt. 
	
	1
	
	
	2

	
	Практические занятия:

1. Создание новой книги в MS Excel. Лента с инструментами, Строка состояния. Панель быстрого доступа.
2. Ввод текстовых и числовых данных. Автозаполнение ячеек. Автоматический ввод одинаковых данных в несколько ячеек. Сохранение таблицы в MS Excel.

3. Вставка рисунков (изображений) в таблицы.
4. Использование стандартных изображений. Вставка специальных символов.
	
	
	4
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: сбор аналогов по теме.
	
	
	
	
	

	Раздел 2.
	2. Растровая и векторная графика.


	14
	10
	10
	4
	

	Тема 2.1.
Растровые редакторы обработки графической информации.
	Понятие растровой графики. Adobe Photoshop.

Содержание:
	7
	5
	5
	2
	

	
	1. Классификация и возможности графических редакторов. Способы представления 

цифровых изображений. Форматы графических файлов. Растровая графика. Основные понятия. 
	
	1
	
	
	2

	
	2. Работа с файлами и настройками в Adobe Photoshop. Стандартные операции с файлами: сохранение, оптимизация, печать. 
	
	1
	
	
	2

	
	3. Основные приемы работы с выделенной областью. Операции над областями выделения. 
	
	1
	
	
	1

	
	4. Основные приемы работы со слоями. 
	
	1
	
	
	3

	
	5. Редактирование рисунков и фотографий. Коррекция цветов изображение и окрашивание. 
	
	1
	
	
	3

	
	Практические занятия:

1. Создание растровых изображений.

2. Работа с основными инструментами, палитры и панели инструментов. Команды главного меню программы  Photoshop.

3. Перемещение и копирование выделенных фрагментов. Привязка, линейки и направляющие линии.
4. Создание нового слоя. Отображение и сокрытие слоя. Порядок следования слоев. Удаление и трансформирование слоя. Связывание слоев.

5. Выбор и управление цветом в палитре. Выбор и управлением цветом при работе с Изображениями. Заливка, Ретушь. Основы работы с градиентами.


	
	
	5
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: сбор аналогов по теме, эскизирование.
	
	
	
	
	

	Тема 2.2. 

Векторные редакторы обработки графической информации.


	Обработка векторных изображений. CorelDRAW.
Содержание:
	7
	5
	5
	2
	

	
	1. Векторная графика. Основные понятия. 
	
	1
	
	
	2

	
	2. Работа с файлами и настройками в CorelDRAW. 
	
	1
	
	
	3

	
	3. Редактирование рисунков. Коррекция цветов изображение и окрашивание. 
	
	1
	
	
	3

	
	4. Рисование в CorelDRAW. Особенности работы с текстом. 
	
	1
	
	
	3

	
	Практические занятия:

1. Создание векторных изображений.

2. Стандартные операции с файлами: сохранение, оптимизация, печать. Основные инструменты, палитра и панели инструментов. Команды главного меню программы в Corel DRAW. 

3. Выбор и управление цветом в палитре. Выбор и управлением цветом при работе с Изображениями. Заливка, Ретушь. Основы работы с градиентами. 

4. Редактирование текста. Создание контура. Преобразование контуров и областей  выделения. Редактирование контуров в целом.
	
	
	
	
	

	
	Контрольная работа: создание оптимизированного векторного изображения.
	
	1
	
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: сбор аналогов по теме, эскизирование.
	
	
	
	
	

	Раздел 3.
	Дизайн сайтов и основы верстки интернет страниц.
	11
	6
	6
	5
	

	Тема 3.1. 

Основы Web и мультимедиа дизайна.
	Технические особенности оформления интернет-сайтов.

Содержание:
	5
	3
	3
	2
	

	
	1. Введение. Знакомство с особенностями построения интернет-сайтов.
	
	1
	
	
	1

	
	2. Создание макета в Adobe Photoshop. 
	
	1
	
	
	3

	
	3. Резка макета на составляющие элементы. Оптимизация и экспорт изображений.
	
	1
	
	
	2

	
	Практические занятия:

1. Сбор аналогов по теме. Сортировка изображений.

2. Разработка эскиза интернет страницы на основе собранного материала.

3. Разделение макета сайта на блоки. Выравнивание по размеру. Сохранение блоков макета сайта. Уменьшение размера изображений. Баланс качества и веса в мегабайтах.
	
	
	3
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: создание фотоколлажа из 5-7 фотографий.
	
	
	
	2
	

	Тема 3.2. 

Основы верстки интернет страниц во Dreamviewer.
	Применение программы Adobe Dreamviewer для создания сайтов.

Содержание:
	6
	3
	3
	3
	

	
	1. Подготовка изображений к верстке.      
	
	1
	
	
	3

	
	2. Обзор Adobe Dreamviewer.
	
	1
	
	
	1

	
	Практические занятия:

1. Отбор информации. Создание разметки для верстки.

2. Изучение интерфейса программы Adobe Dreamviewer.

3. Программирование, привязка ссылок в Adobe Dreamviewer.
	
	
	3
	
	

	
	Контрольная  работа: верстка интернет страницы.
	
	1
	
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: сбор аналогов по теме, эскизирование.
	
	
	
	4
	

	Дифференцированный зачет
	в форме практического задания  
	70
	52
	52
	46
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)
3. условия  реализации учебной дисциплины «информационные технологии»
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета - компьютерного класса.

Оборудование учебного кабинета: 
1. Системные блоки.

2. Мониторы.

3. Модем.

4. Источники бесперебойного питания (ИБП).

5. Компьютерные столы.

6. Принтеры.

7. Сканеры.

8. Веб-камеры.

9. Проектор.

10.Колонки.

11.Wi-Fi роутер.

12.Клавиатуры и мыши.
Технические средства обучения: 

1. Лицензионное программное обеспечение:

А) Windows 7, XP.

Б) Adobe Dreamviewer.

В) Microsoft Office.

Г) Microsoft Frontpage.

Д) Adobe Photoshop.

2. Наличие доступа к сети интернет.
3.2. Информационное обеспечение обучения. Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники: 
1. Советов Б.Я., Цехановский В.В. Информационные технологии. Учебник для СПО. М.: «Юрайт», 2019        

2. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и практикум для СПО.-2-е изд.-М.: Юрайт, 2019.

3. Боресков А.В. Компьютерная графика: учебник и практикум для СПО.-М.: Юрайт, 2019

Дополнительные источники:
1. Аверин В.Н. Компьютерная инженерная графика, ОИЦ «Академия», 2011.
2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2005.
3. Малясова С.В., Демьяненко С.В. Информатика и ИКТ. Пособие для подготовки к ЕГЭ, ОИЦ «Академия», 2013.

4. Майкрософт. Основы компьютерных сетей. – М., 2005.

5. Майкрософт. Основы программирования на примере Visual Basic.NET. – М., 2005.

6. Майкрософт. Учебные проекты с использованием Microsoft Office. – М., 2006.
7. Монахов М.Ю. Учимся проектировать на компьютере. Элективный курс. Практикум. – М., 2005.
8. Угринович Н.Д. и др. Практикум по информатике и информационным технологиям 10–11 кл. – М., 2002. 
9. Шафрин Ю.А. Информатика. Информационные технологии. Том 1-2. – М., 2004.
10. Информатика. Под ред. П.П. Беленького. Учебное пособие. Ростов н/Д: «Феникс»,  2003

11. Левин В.И. История информационных технологий. М.: «Бином», 2009 

12. Константинов А.В. Информатика. Курс лекций. Изд. 2-е. Ростов н/Д: «Феникс»,  2004

13. Симонович С.В. Общая информатика. М.: «Питер»,  2007 

4. Контроль и оценка результатов освоения учебной Дисциплины «информационные технологии»
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий на компьютере, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	Умения:
- использовать программное обеспечение в профессиональной деятельности;

- применять компьютеры и телекоммуникационные средства;

Знания:

- знать состав функций и возможности использования информационно-телекоммуникационных технологий  в профессиональной деятельности

	Текущий контроль: 

- входной контроль - устный опрос;

- рубежный контроль - анализ выполненного практического задания и контрольных работ, выявление ошибок, сравнение результатов с аналогом;

- итоговый контроль: выполнение контрольной работы в виде практического задания по итогам 3 семестра. Анализ выполненного практического задания,

сравнение результатов с аналогом.

Промежуточная аттестация – дифференцированный зачёт в форме просмотра учебно-творческих работ по итогам 4 семестра. Анализ выполненного практического задания, сравнение результатов с аналогом.
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