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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ «ПМ.01. ТВОРЧЕСКАЯ ХУДОЖЕСТВЕННО-ПРОЕКТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ» 
1.1. Область применения программы

Рабочая программа профессионального модуля – является частью ППССЗ  в соответствии с ФГОС СПО по специальности 54.02.01Дизайн (по отраслям) в культуре и искусстве в части освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД): ПМ.01. Творческая художественно-проектная деятельность  и соответствующих профессиональных компетенций (ПК):
Дизайнер, преподаватель должен обладать профессиональными компетенциями, соответствующими основным видам профессиональной деятельности:

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи;

ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.

ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.

ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.

ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.

ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности материалов, технологии изготовления, особенности современного производственного оборудования.

ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.

ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.

ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.

ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание на дизайнерскую продукцию. 

Дополнительные компетенции:

          ПК.1.11. Применять современные технологии в  проектной деятельности.

Рабочая программа профессионального модуля может быть использована для  программ повышения квалификации и профессиональной переподготовки дизайнеров-практиков.
1.2. Цели и задачи модуля – требования к результатам освоения модуля
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля должен:
иметь практический опыт:

проведения целевого сбора и анализа исходных данных, подготовительного материала, необходимых предпроектных исследований;

использования разнообразных изобразительных и технических приемов и средств при выполнении дизайн-проекта, методов макетирования;

осуществления процесса дизайнерского проектирования;

уметь:

применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;     

знать:

особенности дизайна в области применения;

теоретические основы композиции, закономерности построения художественной формы и особенности ее восприятия;

методы организации творческого процесса дизайнера;

современные методы дизайн-проектирования;

основные изобразительные и технические средства и материалы проектной графики; приемы и методы макетирования;

особенности графики и макетирования на разных стадиях проектирования; 

технические и программные средства компьютерной графики.
1.3. Рекомендуемое количество часов на освоение программы профессионального модуля:

всего – 1948 часов, в том числе:

максимальной учебной нагрузки обучающегося –1444 часов, включая:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 1092 часов;

самостоятельной работы обучающегося – 352 часов;

учебной и производственной практики – 504 часов.
2. результаты освоения ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ «ПМ.01. ТВОРЧЕСКАЯ ХУДОЖЕСТВЕННО-ПРОЕКТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ» 
Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение обучающимися видом профессиональной деятельности «ПМ.01. Творческая художественно-проектная деятельность», в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями:
	Код
	Наименование результата обучения

	ПК 1.1.
	Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи. 

	ПК 1.2.
	Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.

	ПК 1.3.
	Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.

	ПК 1.4.
	Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.

	ПК 1.5.
	Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.

	ПК 1.6.
	Учитывать при проектировании особенности

материалов,
технологии
изготовления,
особенности современного производственного оборудования.

	ПК 1.7.
	Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.

	ПК 1.8.
	Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.



	ПК 1.9.
	Осуществлять процесс дизайн-проектирования.



	ПК 1.10.
	Разрабатывать техническое  задание на дизайнерскую продукцию. 



	ОК 1.
	Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

	ОК 2.
	Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

	ОК 3. 
	Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.

	ОК 4.
	Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

	ОК 5.
	Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.

	ОК 6.
	Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

	ОК 7.
	Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.

	ОК 8.
	Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

	ОК 9.
	Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.


3. СТРУКТУРА и содержание профессионального МОДУЛЯ «ПМ.01. ТВОРЧЕСКАЯ ХУДОЖЕСТВЕННО-ПРОЕКТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ» 
3.1. Тематический план профессионального модуля «ПМ.01. Творческая художественно-проектная деятельность» по специальности  54.02.01 Дизайн (по отраслям)
	Коды профессиональных компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля*
	Всего часов

(макс. учебная нагрузка и практики)
	Объем времени, отведенный на освоение междисциплинарного курса (курсов)
	Практика 

	
	
	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося
	Самостоятельная работа обучающегося
	Учебная,

часов
	Производственная (по профилю специальности),

часов

(если предусмотрена рассредоточенная практика)

	
	
	
	Всего,

часов
	в т.ч. лабораторные работы и практические занятия,

часов
	в т.ч., курсовая работа (проект),

часов
	Всего,

часов
	в т.ч., курсовая работа (проект),

часов
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	
	Раздел 1. ПМ.01. Творческая художественно-проектная деятельность 
	1444
	1092
	1092
	-
	352
	-
	216
	-

	ПК 1.1., ПК 1.2.,

ПК 1.3., ПК 1.4.,

ПК 1.5., ПК 1.6.,

ПК 1.7., ПК 1.8.,

ПК 1.9., ПК 1.10.
	МДК 01.01 Дизайн-проектирование
	914
	716
	716
	
	198
	
	-
	-

	ПК 1.1., ПК 1.2.,

ПК 1.3., ПК 1.4.,

ПК 1.5., ПК 1.6.,

ПК 1.7., ПК 1.8.,

ПК 1.9., ПК 1.10.
	МДК 01.02 Средства исполнения дизайн-проектов
	530
	376
	376
	
	154
	
	
	

	
	Учебная практика (работа с натуры на открытом воздухе)(пленэр)
	
	
	
	
	
	
	144
	

	
	Учебная практика (изучения памятников искусств в других городах)
	
	
	
	
	
	
	72
	

	
	Производственная практика (по профилю специальности), часов (если предусмотрена итоговая (концентрированная) практика)
	
	
	288



	
	Всего:
	1444
	1092
	1092
	-
	352
	-
	216
	288


3.2. Содержание обучения по профессиональному модулю «ПМ.01. Творческая художественно-проектная деятельность» по специальности  54.02.01 Дизайн (по отраслям)
	Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК) и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) (если предусмотрены) 
	Объем часов
	Уровень освоения

	
	
	Макс. нагрузка
	Кол-во аудиторн. часов
	Само

стоят.

работа
	

	
	
	
	Всего
	В том числе практ.
	
	

	Раздел ПМ 01. Творческая 

художественно-проектная 


	
	1444
	1092
	1092
	352
	

	МДК 01.01. Дизайн-проектирование 
	
	914
	716
	716
	198
	

	
	1 курс 1 семестр
	84
	64
	64
	20
	

	
	Раздел 1. Курс пропедевтики и формообразования
	
	
	
	
	

	Тема 1.1. Вводная лекция  «Профессия - дизайнер»
	Содержание учебного материала:
	2
	2
	2
	-
	1

	
	Вводная лекция «Профессия – дизайнер». Композиция и её виды.
	
	
	2
	
	

	Тема 1.2


	Содержание учебного материала:
	10
	8
	8
	2
	1

	
	Курс пропедевтики и формообразования. Восприятие формы на плоскости.  Равновесие.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  создание равновесных композиций из простых геометрических форм 

(5 - 10 шт. 10 х 10 см, картон ч/б, карандаш, тушь, кисть, линер,;

средства компьютерной векторной графики (CorelDRAW) -5-10 композиций)
	
	
	8
	
	

	
	Самостоятельная работа: выполнение чистовых композиций по материалу
	
	
	
	2
	

	Тема 1.3


	Содержание учебного материала:
	12
	8
	8
	4
	1

	
	Понятие «Статика», «Динамика»
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  выполнение статичных и динамических композиций из различных геометрических форм (5- 10  шт. 10 х 10 см. картон ч/б, тушь, перо, капиллярная ручка;

средства компьютерной векторной графики (CorelDRAW) –   5-10 композиций)
	
	
	8
	
	

	
	Самостоятельная работа: выполнение чистовых композиций по материалу темы
	
	
	
	4
	

	Тема 1.4


	Содержание учебного материала:
	12
	8
	8
	4
	1

	
	Симметрия и асимметрия в архитектуре и природе 
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:    выполнение симметричных и асимметричных композиций из различных геометрических фигур (3 - 6 шт, 15 х 15 см, тушь, перо, картон, бумага ч/б;

средства компьютерной векторной графики (CorelDRAW) –  3-6 композиций)
	
	
	8
	
	

	
	Самостоятельная работа: выполнение чистовых композиций по материалу темы
	
	
	
	4
	

	Тема 1.5


	Содержание учебного материала:
	16
	12
	12
	4
	1

	
	Контраст, нюанс, акцент в композиции
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  выполнение композиции по видам контраста: контраст формы, контраст массы, контраст фактур  т.д., нюансная композиция и композиция с акцентом, (8 – 12 шт 15 х 15 см, картон, бумага ч/б, перо, тушь, капиллярная ручка;
средства компьютерной векторной графики (CorelDRAW) –  5-10 композиций)
	
	
	12
	
	

	
	Самостоятельная работа:  выполнение чистовых композиций по материалу темы
	
	
	
	4
	

	Тема 1.6


	Содержание учебного материала:
	12
	10
	10
	2
	1

	
	Ритм и метр в природе и архитектуре
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  композиции метрических и ритмических рядов (10 х 30 см  4 – 6 шт, тушь, перо, капиллярная ручка;
средства компьютерной векторной графики (CorelDRAW) –  4-6 композиций)
	
	
	10
	
	

	
	Самостоятельная работа: выполнение чистовых композиций по материалу темы
	
	
	
	2
	

	Тема 1.7


	Содержание учебного материала:
	20
	16
	16
	4
	2

	
	Комбинаторика. Модуль. Модульная сетка
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  Разработка модулей различных конфигураций. Компановка модулей в различные модульные сетки (4 – 6 шт, 15 х 15см, тушь, перо, капиллярная ручка;

средства компьютерной векторной графики (CorelDRAW) –  4-6 композиций)
	
	
	16
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:       выполнение чистовых композиций по материалу темы
	
	
	
	4
	

	
	1 курс 2 семестр
	144
	120
	120
	24
	

	Тема 1.8

	Содержание учебного материала:
	12
	8
	8
	4
	1

	
	Пропорции, понятие «золотого сечения»
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  нахождение правила «золотого сечения» в архитектуре, живописи, скульптуре, графике (изучение объектов наследия культуры и искусства)
	
	
	8
	
	

	
	Самостоятельная работа:  подбор аналогов произведений архитектуры и искусства
	
	
	
	4
	

	Тема 1.9

	Содержание учебного материала:
	6
	4
	4
	2
	1

	
	Масштаб и масштабность
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  вычисление различных масштабов для работы с объектами разной величины
	
	
	4
	
	

	
	Самостоятельная работа:  выполнение расчетов масштабов уменьшения/увеличения
	
	
	
	2
	

	
	Раздел 2. Плоскостная композиция
	
	
	
	
	2

	Тема 2.1

	Содержание учебного материала:
	     14
	    12
	  12
	   2
	

	
	Плоскостная композиция: линия – точка – пятно – плоскость – объем - пространство
	
	
	
	
	

	
	Практические занятия: выполнение композиций на плоскости объектов, создание ощущения объема и пространства графическими способами (10 – 12 шт  10 х 10 см, тушь, перо, капиллярная ручка, гуашь) и с использованием цвета (4 – 6 шт 10 х 10 см;
средствами компьютерной векторной графики (CorelDRAW, Photoshop) –  4-6 композиций)
	
	
	12
	
	

	
	Самостоятельная работа:      выполнение чистовых эскизов  
	
	
	
	2
	

	Тема 2.2

	Содержание учебного материала:
	38
	36
	36
	2
	3



	
	Плоскостная композиция в среде
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  на основе выбранного объекта городской среды  (брандмауэр, глухое ограждение и др.) создание плоскостной композиции с использованием разных приемов ручной и компьютерной графики (CorelDraw, Photoshop); (лист формата А3, перспективное изображение с фрагментом городской среды, стаффажем и ситуационным планом,)
	
	
	36
	
	

	
	Самостоятельная работа:  подбор аналогового материала
	
	
	
	2
	

	
	Раздел 3. Объемная композиция
	
	
	
	
	

	Тема 3.1

	Содержание учебного материала:
	6
	4
	4
	2
	1

	
	Объемная композиция, её закономерности.
	
	
	
	
	

	
	Практические занятия:  изучение аналогов, выявление законов композиции на примере объектов архитектуры и искусства.
	
	
	4
	
	

	
	Самостоятельная работа:  подбор аналогового материала
	
	
	
	2
	

	
	Раздел 4. Бионика и архитектура.
	
	
	
	
	

	Тема 4.1
	Содержание учебного материала:
	78
	56
	56
	12
	2

	
	Бионика и архитектура. Композиция на основе использования бионической формы.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  разработка объемной композиции (солнцезащитное устройство) на базе изученных аналоговых материалов c применением ручной и компьютерной графики( 3DsMax); cоставление чертежей объекта, аксонометрии.
	
	
	56
	
	

	
	Самостоятельная работа:  выполнение графической подачи композиции
	
	
	
	12
	

	
	2 курс 3 семестр
	74
	64
	64
	10
	

	
	Раздел 5. Основы проектирования.
	
	
	
	
	

	Тема 5.1

	Содержание учебного материала:
	4
	4
	4
	-
	1

	
	Вводная лекция «Дизайн как часть архитектурной среды»
	
	
	
	
	

	
	Практическая работа: изучение аналогов архитектурных объектов
	
	
	4
	
	

	Тема 5.2
	Содержание учебного материала:
	44
	38
	38
	6
	2

	
	Эскизный проект «Вход как дизайн-объект в архитектурной среде»
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:   на базе реально существующего объекта городской среды разработка входной группы объекта общественного назначения (магазин, кафе и т.д.).  Состав эскизного проекта: ситуационный план, обмерный чертеж, фор-эскизы входной группы, разработка рекламной вывески, составление чертежей,  перспективное изображение входной группы в окружающей архитектурной среде c применением ручной и компьютерной графики.
	
	
	38
	
	

	
	Самостоятельная работа: выбор объекта, обмеры, зарисовки, фотографирование
	
	
	
	6
	3

	Тема 5.3
	Содержание учебного материала:
	26
	22
	22
	4
	

	
	Объемно-пространственная композиция – рекламная установка в условиях городской среды.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:   изучение аналогов, изучение конкретного фрагмента городской среды, его градостроительной особенности, разработка объемной конструкции – носителя рекламы, изображение объекта в перспективе городской среды, составление чертежей спроектированного объекта.
	
	
	22
	
	

	
	Самостоятельная работа: подбор аналогов, фото фрагмента городской среды
	
	
	
	4
	

	
	2 курс 4 семестр
	92
	80
	80
	12
	

	
	Раздел 6. Концептуальное проектирование жилого интерьера.
	
	
	
	
	2

	Тема 6.1
	Содержание учебного материала:
	58
	50
	50
	8
	

	
	Основные принципы концептуального проектирования. Концептуальное решение интерьера квартиры.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:   на основе реально существующего жилого пространства разрабатывается дизайн-проект, включающий в себя: 

- разработку концепции образного решения пространства (разработка «легенды» - определение назначений для конкретных функциональных требований, связанных с возрастными, социальными, профессиональными и т.д. особенностями «заказчиков» проекта;

- разработка стилистического характера пространства;

- рабочей документации по проекту.
	
	
	50
	
	

	
	Самостоятельная работа: обмерные работы с последующим составлений обмерных чертежей
	
	
	
	8
	

	
	Раздел 7. Предметный дизайн.
	
	
	
	
	

	Тема 7.1
	Содержание учебного материала:
	34
	30
	30
	4
	2

	
	Предметный дизайн. Разработка оборудования к интерьеру.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:   на базе изученных аналогов и разработанного эскизного проекта моделируется оборудование (часы, предметы мебели и др.), стилистически соответствующие интерьеру. Выполняются чертежи в трех проекциях и перспективное изображение.
	
	
	30
	
	

	
	Самостоятельная работа: подбор аналогов
	
	
	
	4
	

	
	3 курс 5 семестр
	150
	96
	96
	54
	

	
	Раздел 8. Проектирование объектов (малых форм) общественного назначения.
	
	
	
	
	

	Тема 8.1
	Содержание учебного материала:
	86
	60
	60
	26
	3 

	
	Проектирование объемно-пространственной композиции. Объект общественного назначения (детская площадка, летнее кафе, парковые зоны отдыха, внутридворовое пространство).
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:   фор-эскизы объекта: определение стилистики,  художественного образа, функциональности, масштабности объекта к существующей архитектурной среде. Выполнение проектной документации с применением ручной и компьютерной графики (CoreDraw, Photoshop, 3DsMax):  ситуационный план, план функционального зонирования, планы оборудования, фронтальные и боковые проекции оборудования, перспективные изображения с нескольких видовых точек с включением объекта проектирования в среду. Составление экспликации материалов.
	
	
	60
	
	

	
	Самостоятельная работа: изучение объекта, составление обмерных чертежей.   Изучение аналогов, сравнительный анализ.
	
	
	
	26
	

	Тема 8.2
	Содержание учебного материала:
	64
	36
	36
	28
	2

	
	Детальная проработка малой архитектурной формы, включенной в общий объект.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:   составление и разработка рабочей документации по малой архитектурной форме с помощью приемов ручной графики и программ 3D-моделирования.
	
	
	24
	
	

	
	Самостоятельная работа: рабочее макетирование малой архитектурной формы
	
	
	
	28
	

	
	3 курс 6 семестр
	166
	134
	134
	32
	

	
	Раздел 9. Проектирование интерьеров и оборудования общественного назначения.
	
	
	
	
	

	Тема 9.1
	Содержание учебного материала:
	166
	134
	134
	32
	3

	
	Проектирование общественного интерьера. Изучение аналогов. Изучение материалов для интерьеров.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:   разработка фор-эскизов: определение художественного образа и стилистики объекта, разработка рабочей документации проекта c использованием ручной и компьютерной графики

(CoreDraw, Photoshop, 3DsMax): планы, развертки, перспективы, экспликации по материалам на основе выбранного образа и функционального назначения интерьера.
	
	
	134
	
	

	
	Самостоятельная работа: изучение выбранного объекта, составление обмерных чертежей. 

Подготовка проекта к печати.
	
	
	
	32
	

	
	4 курс 7 семестр
	102
	84
	84
	22
	

	
	Раздел 10. Проектирование объемно-пространственной композиции фрагмента городской среды с учетом её функциональности
	
	
	
	
	

	Тема 10.1
	Содержание учебного материала:
	106
	84
	84
	22
	3

	
	Проектирование объемно-пространственной композиции фрагмента городской среды с учетом её функциональности.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:    разработка фор-эскизов, определяющих художественный образ и стилистическое содержание проектируемого объекта, проработка функциональных особенностей. Разработка рабочей проектной документации. Визуализация перспективных изображений с различных видовых точек в программах 3D-моделирования( 3DsMax, Archicad). Включение визуализации объекта в городское пространство.
	
	
	84
	
	

	
	Самостоятельная работа: выбор объекта и тематики: выставочный объект, ярмарка, праздник и т.д. Изучение объекта проектирования, фотофиксация, составление обмерных чертежей, градостроительной ситуации.
	
	
	
	22
	

	
	4 курс 8 семестр
	98
	74
	74
	24
	

	
	Раздел 11. Преддипломное проектирование
	
	
	
	
	

	Тема 11.1


	Содержание учебного материала:
	98
	74
	74
	24
	3

	
	Первый этап дипломного проектирования. Утверждение темы и художественного решения.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  изучение аналогов. Разработки фор-эскизов, отражающих основное художественно-образное решение на основе функциональности проектируемого объекта.
	
	
	74
	
	

	
	Самостоятельная работа:  фотофиксация, обмеры и  изучение объекта проектирования
	
	
	
	24
	

	Всего:
	914
	716
	716
	198
	


	Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК) и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, 

самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) (если предусмотрено)
	Объем часов
	Уровень освоения

	
	
	Макс. нагрузка
	Кол-во аудиторн. часов
	Само

стоят.

работа
	

	
	
	
	Всего
	В том числе практ.
	
	

	МДК 01.02 Средства исполнения дизайн-проектов
	
	530
	376
	376
	154
	

	
	1 курс 1 семестр
	88
	64
	64
	24
	

	
	Раздел 1. Изучение различных графических техник и основ макетирования
	
	
	
	
	

	Тема 1.1 Работа с графическими материалами и инструментами
	Содержание учебного материала:
	12
	12
	8
	4
	1,2

	
	Применение и особенности  графических материалов и инструментов
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  работа с линией, заливка пятна (4-6 шт. 10х10 см)
	
	
	8
	
	

	
	Самостоятельная работа:  выполнение чистовых графических композиций
	
	
	
	4
	

	Тема 1.2 Техника акварельной отмывки


	Содержание учебного материала:
	8
	8
	8
	-
	2

	
	Способы акварельной отмывки
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  тональная растяжка; переход от цвета к цвету;  цвето-тональная растяжка 
	
	
	8
	
	

	Тема 1.3 Техника монотипии


	Содержание учебного материала:
	26
	22
	22
	4
	2

	
	Техника создания монотипии. Смешанная техника при создании иллюстрационных материалов.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  выполнение упражнений на взаимодействие различных материалов, использование различных техник с целью воспроизведения различных структур
	
	
	22
	
	

	
	Самостоятельная работа:  выполнение упражнений на имитацию различных материалов
	
	
	
	4
	

	Тема 1.4. Основы макетирования


	Содержание учебного материала:
	32
	26
	26
	16
	2

	
	Основные этапы макетирования. Бумагопластика.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие: выполнение макетов из бумаги или картона несложных лекальных или геометрических форм на тему объемной композиции - статика,  динамика
	
	
	26
	
	

	
	Самостоятельная работа: - выполнение модуля в объеме;  выполнение модульной сетки в объеме
	
	
	
	16
	

	
	1 курс  2 семестр
	102
	80
	80
	22
	

	Тема 1.5. Акварельная отмывка архитектурного объема


	Содержание учебного материала:
	26
	20
	20
	6
	2



	
	Акварельная отмывка архитектурного объема (фасад), передача объема и цвето-тонального решения
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  изучение выбранного объекта, подбор масштаба, 

выполнение обмерного чертежа, акварельная отмывка в соответствии с  оригиналом.
	
	
	20
	
	

	
	Самостоятельная работа:  фотографирование и замеры объекта
	
	
	
	6
	

	Тема 1.6. Освоение смешанной техники


	Содержание учебного материала:
	16
	16
	16
	-
	2

	
	Освоение смешанной техники в работе с объектом городской среды при визуализации перспективных видов
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  упражнение на смешанную технику в работе с объектом городской среды (акварель, темпера, гуашь, тушь)
	
	
	16
	
	

	Тема 1.7. Архитектурная отмывка детали экстерьера


	Содержание учебного материала:
	32
	24
	24
	8
	2

	
	Архитектурная отмывка детали экстерьера в крупном масштабе, передача фактуры и материальности объекта
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  выполнение чертежа в масштабе, акварельная отмывка
	
	
	24
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:       фотографирование и замеры
	
	
	
	8
	

	Тема 1.8. Бионическая форма: макет малой архитектурной формы
	Содержание учебного материала:  
	28
	20
	20
	8
	2

	
	Бионическая форма: макет малой архитектурной формы. Передача пластического решения с помощью различных материалов
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:   рабочий макет
	
	
	20
	
	

	
	Самостоятельная работа:  чистовой макет
	
	
	
	8
	

	
	2 курс 3 семестр
	48
	32
	32
	16
	

	
	Раздел 2. Цвето-фактурное моделирование
	
	
	
	
	

	Тема 2.1. Материалы для цвето-фактурных макетов средовых объектов


	Содержание учебного материала:
	34
	22
	22
	12
	2

	
	Подбор материалов, различных по цвету и фактуре, для передачи пластического образа
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  цвето-фактурный макет входной группы в соответствующем масштабе с использованием различных материалов.
	
	
	22
	
	

	
	Самостоятельная работа:  чистовое макетирование
	
	
	
	12
	

	Тема 2.2.

Анализ исторического предмета мебели
	Содержание учебного материала:
	14
	10
	10
	4
	2

	
	Изучение исторического предмета мебели, анализ конструктивных, пластических, цветовых особенностей. Понятие стиля.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  выполнение чертежей в 3-х проекциях, выполнение цвето-фактурного изображения фронтальной проекции предмета
	
	
	10
	
	

	
	Самостоятельная работа:  подбор объекта
	
	
	
	4
	

	
	2 курс 4 семестр
	60
	40
	40
	20
	

	Тема 2.3. 

Объемно-пространственное

решение объекта 


	Содержание учебного материала:
	46
	28
	28
	18
	2

	
	Объемно-планировочное решение объекта среды
	
	
	
	
	

	
	Практические занятия: объемное моделирование объекта среды (интерьера) с использованием различных фактур и текстур
	
	
	28
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:         чистовой макет
	
	
	
	18
	

	Тема 2.4. Дизайн предмета жилого интерьера


	Содержание учебного материала:
	14
	12
	12
	2
	3



	
	Разработка Дизайн предмета жилого интерьера
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  моделирование оборудования интерьера (светильник, часы и т.д. с использованием различных декоративных предметов и материалов)
	
	
	12
	
	

	
	Самостоятельная работа:  подбор материала
	
	
	
	2
	

	
	3 курс 5 семестр
	
	
	
	
	

	
	Раздел 3. Макетирование как средство визуализации объектов среды
	
	
	
	
	

	Тема 3.1. Работа с объемно-пространственной композицией


	Содержание учебного материала:
	52
	32
	32
	20
	2

	
	Работа с объемно-пространственной композицией, методы построения, законы восприятия, особенности масштабирования.
	
	
	
	
	

	
	Практические занятия:  объемно-пространственный или рельефный макет в общей концепции средового проекта с использованием различных текстур и материалов
	
	
	32
	
	

	
	Самостоятельная работа:  чистовой макет
	
	
	
	20
	

	
	3 курс 6 семестр
	56
	36
	36
	20
	

	Тема 3.2. Макетирование объекта среды с использованием цвето-фактурных решений
	Содержание учебного материала:
	56
	36
	36
	20
	3

	
	Макетирование объекта среды (интерьера) с применением различных материалов, фактур, текстурированных поверхностей.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие: макет интерьера общественного помещения, передающий свойства различных материалов, соответствующих основной концепции проекта
	
	
	36
	
	

	
	Самостоятельная работа:   чистовой макет
	
	
	
	20
	

	
	4 курс 7 семестр
	84
	64
	64
	20
	

	
	Раздел 4. Объемно-пространственное моделирование объектов среды
	
	
	
	
	

	Тема 4.1.

Моделирование объемно-пространственной композиции в условиях градостроения
	Содержание учебного материала:
	84
	64
	64
	20
	3

	
	Объемно-пространственный макет в условиях градостроительной ситуации, особенности работы с градостроительными макетами, используемые материалы, применяемые оптимальные масштабы, степень детализации макетов данного масштаба.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:   макет фрагмента городской среды с использованием различных цвето-фактурных и графических приемов в соответствующем материале
	
	
	64
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:     чистовой макет
	
	
	
	20
	

	
	4 курс 8 семестр
	40
	28
	28
	12
	

	Тема 4.2.

Концептуальное решение объемно-пространственной композиции
	Содержание учебного материала:
	40
	28
	28
	12
	3

	
	Концептуальное решение объемно-пространственной композиции, фор-эскизирование, передача образного решения через объемно-пластическое  а цвето-фактурное  решение объекта проектирования.
	
	
	
	
	

	
	Практическое занятие:  подбор материалов и техник в работе над дипломным проектированием. Фор-макетирование.
	
	
	28
	
	

	
	Самостоятельная работа:  сбор аналогов материалов    
	
	
	
	12
	

	Всего:

	530
	376
	376
	154
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела ПМ 01. (при наличии, указываются задания)
Тематика домашних заданий

1.Разработка темы и подбор аналогового материала
2.Исполнение фор-эскизов.

3.Выполнение чистовых композиций по материалу темы

Учебная практика:

- пленэр 1 курс (выполнение живописных этюдов и графических зарисовок на открытом воздухе); 

Виды работ: выполнение живописных этюдов и графических зарисовок на открытом воздухе в наиболее живописных местах ландшафта, в городской среде /в зависимости от поставленных творческих задач/

 В процессе работы  на пленэре на 1 курсе в разделе «Рисунок» выполняются следующие работы: зарисовки травянистых растений, отдельных веток и стволов; архитектурных памятников и фрагментов городского пейзажа; рисунки и наброски животных и птиц. В разделе «Живопись» - этюды натюрмортов в различных условиях освещения; этюды пейзажей в различных ситуациях. В разделе «Композиция» выполняется краткосрочный  анималистический рисунок животного, на основе которого создаётся небольшая скульптурная форма, и  на её основе выполняется путём  формовки из гипса мини- скульптура.

- изучение памятников в других городах (посещение ведущих музеев и картинных галерей г. Москвы, г. Санкт- Петербурга и др. музейных центров страны) 3 курс
Производственная практика ПП.00 

Производственная практика ПП.01 (для СПО – (по профилю специальности):

2 курс (концентрированная) – работа в художественных мастерских и компьютерном классе училища;

Виды работ: выполнение художественной учебно-творческой работы – творческого дизайн-проекта по требованию условного заказчика 
Занятия проходят в мастерских творческой организации «Союз дизайнеров России», и в других организациях, где студенты могут получить первый опыт по художественному проектированию и освоить работу с различными художественными материалами, которые используются в дизайн-оформлении и дизайн-разработках различных объектов, а также познакомиться с технологией дизайнерского проектирования и производства. Выполнение художественного дизайн-проекта может осуществляться на собственной базе техникума (художественные мастерские, компьютерный класс и тд.). Студенты получают первый опыт по дизайн-проектированию и работе с заказчиком дизайн-продукции, выполняют работу по созданию художественного образа объекта.. Выполнение проекта строится на чётких требованиях к художественной работе со стороны заказчика
1. Знакомство с особенностями  проектируемого объекта
2. Сбор аналогов и разработка фор-эскизов
3. Разработка дизайн-проекта
	144

72

144
	144
	
	
	198

154
	

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка по курсовой работе (проекту) (если предусмотрено)
	-
	-
	
	
	
	

	Производственная практика ПП.00 

Производственная практика ПП.01 (по профилю специальности) -  3 курс
итоговая по модулю  -  4 курс
 (концентрированная практика): работа в проектной мастерской

Виды работ: разработка дизайн-проекта по требованиям потенциального заказчика – создание художественного образа объекта
	108

36
	108

36
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 

1 – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2 – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством); 

3 – продуктивный (планирование и само стоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач).
4. условия реализации программы ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

4.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы модуля предполагает наличие мастерских дизайн-проектирования и макетирования, компьютерного класса.
Оборудование мастерской и рабочих мест мастерской:
 Технические средства обучения: 

1. Системные блоки.

2. Мониторы.

3. Модем.

4. Источники бесперебойного питания (ИБП).

5. Компьютерные столы.

6. Принтеры.

7. Сканеры.

8. Веб-камеры.

9. Проектор.

10.Колонки.

11.Wi-Fi роутер.

12.Клавиатуры и мыши.

13. Электронные учебно-методические издания (диски).
14. Фотоаппараты: метражные, дальномерные, зеркальные.

15. Фотоаппараты пленочные и цифровые

16. Объективы: широкоугольные, длиннофокусные, с переменным фокусным расстоянием.

17.Осветительные приборы: вспышки для фотоаппарата.
Оборудование мастерской и рабочих мест мастерской: столы, стулья, макетный стол, стеллажи для хранения макетов и графических работ, подвесные кронштейны для развески учебно-творческих работ, шкафы для хранения учебно-методических материалов.

Перечень материалов, необходимых для обучения:
Разные типы бумаги и картона.

Калька, миллиметровка, копирка.

Разные виды водорастворимых красок.

Тушь.

Клей резиновый, ПВА, момент «кристалл» и др.

Пленка самоклеющаяся, скотч.

Оргстекло, пластики различные и клей к ним.

Инструменты:

Карандаши, ластики, перья, кисти, флейцы, валики.

Линейки, готовальня.

Рапидографы, линнеры.

Макетные ножи.
Реализация программы модуля предполагает обязательную производственную практику на 2 и 3 курсах.

4.2. Информационное обеспечение обучения. Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники: 
Лаврентьев А.Н. История дизайна. Учебное пособие. М.: «Гайдарики», 2007  Шимко В.Т. Основы дизайна и средовое проектирование. Учебное пособие. М.: «Архитектура-С», 2007
Беляева С.Е. Основы изобразительного искусства и художественного проектирования. М.: «Академия», 2011 

Рунге В.Ф. Основы теории и методологии дизайна. Учебное пособие. Изд.3-е. М.: «МЗ Пресс», 2005;  

Декоративные шрифты для художественно-оформительских работ/ сост. Г.Ф. Кликушин - М.: Архитектура, 2006 г.

Ёлочкин М.Е. Информационные технологии в профессиональной деятельности дизайнера.
ОИЦ «Академия», 2011.

Малясова С.В., Демьяненко С.В. Информатика и ИКТ. Пособие для подготовки к ЕГЭ, ОИЦ «Академия», 2013.
Аверин В.Н. Компьютерная инженерная графика, ОИЦ «Академия», 2011.

Залогова Л.А. Компьюрная графика. Практикум. Учебное пособие. Элективный курс. – М., 2005.
Майкрософт. Основы компьютерных сетей. – М., 2005.

Майкрософт. Основы программирования на примере Visual Basic.NET. – М., 2005.

Майкрософт. Учебные проекты с использованием Microsoft Office. – М., 2006

История дизайна, науки и техники. Книга 1. М.: Архитектура-С, 2007

Т. Данилова   «Фотография». - изд.:  Питер,  2005.

П. Бояров    «Начала фотографии». - изд.:  Питер,  2006.

А. Маляревский «Фотография. Снимаем на пленку». - изд.: Питер,  2006.

С. Келби   «Цифровая фотография».  - изд.: «Вильямс»,   2009.

Дополнительные источники:
Байер В.Е. Материаловедение для архитекторов, реставраторов, дизайнеров. Учебное пособие. М.: «Астрель АСТ», 2004;
Жданова Н.С. Перспектива. М.: «Владос», 2004;

Покатаев В.П. Интерьер и оборудование квартиры. Учебное пособие. Ростов н/Д, 2003;

Кликс Р.Р. Художественное проектирование экспозиций. М.: «Высшая школа», 1978; 
Михайлов С.М., Михайлова А.С. История дизайна. Краткий курс. Учебное пособие. М.: «Союз дизайнеров России», 2004

Искусство шрифта. Работы московских художников книги. М.: Искусство, 1960. - 148 с.

Искусство шрифта. Работы московских художников книги. 1959 - 1974; М.:    Книга, 1977 - 186 с.

От азбуки Ивана Фёдорова до современного букваря / сотс. В.П. Богданов,        Г.В. Карпюк - М.: Просвещение, 1977 - 239 с.

Шрифт в наглядной агитации / сост. Смирнов С.И. изд. 3-е, исправл. и дополн. - М.: Плакат, 1990; 192 с.

Угринович Н.Д. и др. Практикум по информатике и информационным технологиям 10–11 кл. – М., 2002. 

Шафрин Ю.А. Информатика. Информационные технологии. Том 1-2. – М., 2004.

Монахов М.Ю. Учимся проектировать на компьютере. Элективный курс. Практикум. – М., 2005.

Миронов Д.Ф. Компьютерная графика в дизайне. Учебник. СПб: «Питер», 2004

Ковтанюк Ю.С. Рисуем на компьютере в CorelDraw  X3/X4 М.: «ДМК», 2008.

Попов В. Практикум по Интернет-технологиям. СПб: «Питер»,  2002

Миронов Д. Corei Draw/ Ext,ysq rehc/ CG СПб: «Питер», 2003

Панкратова Т. Photoshop. Учебный курс. СПб: «Питер»,  2003

Мельниченко С.Г. Adobe Photoshop. Компьютерная графика. М.: «Торговый дом СПАРРК», 2003

Комер Д. Принципы функционирования Интернета. Учебный курс. СПб: «Питер», 2002

Дизайн как он есть. Вячеслав Глазычев. «Европа» М. 2006

Правда о дизайне. Карл Кантор. АНИР. М. 1996

Стиль 20 века. Бивис Хиллер. Слово М. 2006

Дизайн и время. Лакми Бхаскарян. АРТ-РОДНИК М. 2007

Что такое графический дизайн? Квентин Ньарк. Астрель М. 2005

История красоты. Умберто Эко. СЛОВО М. 2005

История уродства. Умберто Эко. Слово М. 2007

Oxford. Путеводитель по искусству. Ян Чилверс. М.: Радуга, 2002

Альманах «Фотография».- М., изд.: «Планета», 1989.

Э. Дейвис  «Энциклопедия фотографии». - изд.: «Аст-Астрель», 2005.

П. Поллак «Из истории фотографии». - М., изд.: «Планета»,  1983.

Мир фотографии.- М., изд.: «Планета», 1989.

Тим Дейли «Цифровая фотография». - изд.: «Арт-Родник»,  2004.
Издания периодической печати:

журнал: «Как» журнал о мировом дизайне.  2005-2015г.г.

журналы «Художественный совет», «Русская галерея 20 века»;

 «КомпьюАрт» 2004-2008

«Hard and Soft» 2004-2009
Интернет-ресурсы:

Шрифт как образ / http://creativshik.com/

Шрифтовые композиции // КомпьюАрт / http://www.compuart.ru/article.aspx?id=8880&iid=368

Характеристики композиции шрифтовой графики / http://life-prog.ru/1_1291_harakteristiki-kompozitsii-shriftovoy-grafiki.html
www.kAk).ru;  www.onemoredesign.ru;  www.tatlin.ru;  www.archi.ru;   www.design-navigator.ru;   www.rosdesign.com; www. design-history.ru

4.3. Общие требования к организации образовательного процесса

Занятия проходят в художественных мастерских и компьютерном классе, где студентами выполняются учебно-творческие работы – художественные дизайн-проекты. Проектирование предполагает разработку дизайн-проекта интерьера общественного или жилого помещения, экстерьера (по отрасли «дизайн среды»). Учебную практику 1 курс проходит в городской среде на пленэре, где студенты выполняют графические зарисовки архитектурной среды и живописные этюды. Производственные практики (2 и 3 курсы) проходят в мастерских творческой организации «Союз дизайнеров России» и других организациях, где студенты получают конкретное задание по художественному оформлению и проектированию, а также изучают различные материалы, используемые в оформлении реальных объектов в соответствии с выбранным проектом. Разработка конкретного дизайн-проекта по требованиям потенциального заказчика может быть организована и на собственной творческой базе в мастерских техникума. Учебная практика по изучению памятников искусства (3 курс) проходит с выездом в другие города – музейные центры.

 В процессе работы над дизайн-проектом и его составными частями преподаватель оказывает консультационную помощь обучающимся по проблеме композиционно-пластического решения, технологических особенностей выполнения,  подбора материала для будущего воплощения проекта. 

Реализация программы модуля предполагает обязательную производственную практику – на 2 и 3 курсах.

Оборудование и технологическое оснащение рабочих мест:

Столы, стулья, макетный стол, компьютеры, цветной принтер, цветной плоттер.

Освоение модуля идёт параллельно с изучением общепрофессиональных дисциплин:  «Рисунок», «Живопись», «Цветоведение», «Техника живописи»
4.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса

Требования к квалификации педагогических кадров, обеспечивающих обучение по междисциплинарному курсу (курсам): высшее профессиональное образование в области изобразительного искусства.

Требования к квалификации педагогических кадров, осуществляющих руководство практикой: высшее профессиональное образование в области изобразительного искусства

5. Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля (вида профессиональной деятельности)

	Результаты 

(освоенные профессиональные компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки 

	ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи.
	иметь практический опыт:

- по изображению человека и окружающую среду, используя знания линейной и воздушной перспективы;

- владения различными способами и техниками 

передачи пространства;
	Текущий контроль:

анализ выполнения практических  графических работ, 

анализ умения осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития, использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности

Промежуточный контроль: экзаменационные просмотры учебно-творческих работ с 1 по 8 
Итоговый контроль: 
Квалификационный экзамен

	 ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия.
	- моделирования художествен-ной формы, на основе базовых законов формообразования;

	

	ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные ис-следования.
	- проведения целевого сбора и анализа исходных данных, подготовительного материала, необходимых предпроектных исследований;

	

	ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом.
	- поэтапного грамотного ведения процесса дизайнер-ского проектирования;


	

	ПК 1.5. Владеть классическими изобрази-тельными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования.
	- использования разно-образных изобразительных и технических приемов и средств при выполнении дизайн-проекта, методов макетирования; 
	

	ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности

материалов,
технологии изготовления, особенности современного производстве-нного оборудования.
	- владения знаниями о современных материалах, технологии их изготовления и о современном оборудовании и применением их в практике проектирования. 
	

	ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла.
	- применения средств компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;    
	

	ПК 1.8. Находить художественные специфи-ческие средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи.
	- использовании нестан-дартных решений при решении проектных задач, креативного мышления;
	

	ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн-проектирования.


	- самостоятельного подхода к авторскому поиску и решению, поэтапного грамотного ведения проекта;
	

	ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание на дизайнерскую продукцию. 


	- владения техническими составляющими проекта, грамотной подаче рабочего материала;
	


Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять проверять у обучающихся не только сформированность профессиональных компетенций, но и развитие общих компетенций и обеспечивающих их умений.
	Результаты 
	Основные показатели
	Формы и методы контроля и оценки 

	 ОК 1.
Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
 
	- Качественное выполнение творческой работы, оригинальность идеи, использование знаний современных тенденций в дизайне;
	Текущий контроль:

анализ выполнения практических  графических работ, 

анализ умения осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития, использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности

Промежуточный контроль: экзаменационные просмотры учебно-творческих работ с 1 по 8 семестры 

Итоговый контроль: Квалификационный экзамен

	ОК 2. 
Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональ-ных задач, оценивать их эффективность и качество.
	- самостоятельный подход к авторскому поиску и решению, креативность, сохранение академической изобразительной школы, анализ и сравнение собственных проектных решений и аналогов современного искусства;
	

	ОК 3. 
Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.
	- нахождение нестандартных решений, использование различных способов и методов при выполнении творческих задач;
	

	ОК 4. 
Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
	 - самостоятельный сбор, анализ и применение  информации из  различных источников
- 
	

	ОК 5.
Использовать информационно-коммуни-кационные технологии для совершенствования профес-сиональной  деятельности
	информированность в области изобразительного искусства, ориентирование в стилях, направлениях, современных и классических;
	

	ОК 6. 
Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.
	-- коммуникативные качества

Личности во взаимодействии с коллективом и руководством;  
	

	ОК 7. 
Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.
	- участие в коллективном творческом процессе, расстановка приоритетов, задач и способов реализации поставленных задач; 
	

	ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
	- активная творческая позиция, участие во внеаудиторных творческих мероприятиях, познавательная деятельность;
	

	ОК 9. 
Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.



	- постоянный мониторинг инновационных технологий в профессиональной деятельности, использование обновленных  и пополненных 

информационно-коммуникационных технологий.
	


* Раздел профессионального модуля – часть программы профессионального модуля, которая характеризуется логической завершенностью и направлена на освоение одной или нескольких профессиональных компетенций. Раздел профессионального модуля может состоять из междисциплинарного курса или его части и соответствующих частей учебной и производственной практик. Наименование раздела профессионального модуля должно начинаться с отглагольного существительного и отражать совокупность осваиваемых компетенций, умений и знаний.
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